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Despre Firebyte Games SA

Informatii generale

Firebyte Games SA este o societate pe actiuni organizata si care functioneaza in conformitate cu legislatia din
Romaénia, fiind inregistrata la Oficiul Registrului Comertului Cluj sub nr. J12/6845/2017, CUI 38624397.
Societatea are sediul social in Cluj-Napoca, Calea Motilor, nr. 119, et. 3, jud. Cluj.

La 31.12.2021, capitalul social, subscris si integral varsat al Emitentului este de 4.402.228,40 lei, divizat in
44.022.284 actiuni, cu o valoare nominala de 0,10 lei/actiune. Potrivit Actului Constitutiv, obiectivul principal
al societatii in reprezinta Activitdti de realizare a soft-ului la comandd (software orientat client) — cod CAEN
6201.

Scurt istoric

Firebyte Games S.A., a fost infiintatd in luna decembrie 2017, fiind specializata in dezvoltarea de jocuri pentru
dispozitive mobile. Activitatea companiei se desfasoara intr-un mediu foarte dinamic si concurential avand in
vedere ca accesul la piata globala este unul destul de facil.

Proiectul Firebyte Games a fost definit si initiat de catre DI. Ovidiu Stegaru, acesta ocupand functia de director
general de la infiintare si pana in prezent. Sustinerea financiara a societatii a fost realizata de catre grupul BRK
Financial Group si de dl. Andrici Adrian.

Expertiza dlui Ovidiu Stegaru, precum si experienta acestuia si a echipei pe care a propus-o pentru lansarea si
dezvoltarea proiectului Firebyte, coroborata cu dinamica foarte buna a industriei jocurilor la nivel global, au
reprezentat principalii catalizatori investitionali.

Primul proiect conceput, planificat, organizat si dezvoltat de companie a fost jocul de strategie Castle Siege:
War of Legends, a carui dezvoltare s-a intins pe tot parcursul anului 2018 si in prima parte din 2019.

incepand cu anul 2019, compania a perfectat parteneriate cu publisheri renumiti la nivel global. Aceasts
optiune strategicd a fost adoptata in special datorita faptului ca bugetul de marketing pentru lansarea unui
joc pe piata globald este unul insemnat iar succesul unui joc depinzand inh mare masura de bugetul de
marketing folosit in campania de publishing.

n decursul celor 4 ani de activitate compania a dezvoltat peste 160 jocuri sau prototipuri de jocuri pentru
dispozitive mobile, majoritatea fiind de tipul Hypercasual in cadrul parteneriatelor de tip ,revenue-share”.

Strategia si modelul de afaceri

incé de la infiintare, compania si-a stabilit un obiectiv indraznet pe termen mediu si lung, de a ajunge un studio
de jocuri important si recunoscut la nivel global, atat in zona de dezvoltare cat si de publicare a jocurilor
realizate pentru dispozitive mobile.

in cei patru ani de activitate, compania a investit semnificativ in dezvoltarea personalului, gestionarea si
colectarea datelor, precum si imbunatatirea proceselor de monitorizare si gestionare a proiectelor de catre
conducerea executiva.
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Principalii factori care stau la baza succesului unei companii din industria de jocuri dezvoltate pentru
dispozitive mobile sunt:

e Configurarea si managementul echipelor de dezvoltare;

e Managementul specificatiilor si a elementelor cheie ale produsului;
e Arhitectura jocului;

e Marketingul jocului.

Modelul de afaceri al companiei vizeaza 3 directii:

= Dezvoltarea de jocuri in colaborare cu parteneri externi, prin acorduri de tip “revenue-share”
= Dezvoltarea si publicarea de jocuri de tip casual in regim propriu.
= Participarea in cadrul unor proiecte in zona de blockchain

Parteneriatele de tip revenue-share, clienti principali

fncepand cu anul 2019 compania si-a propus extinderea modelului de business prin semnarea unor
parteneriate de tip “revenue-share” cu publisheri recunoscuti la nivel global.

Acesta linie de business a fost studiata si adoptata de catre conducerea companiei, avand in vedere intentia
societatii de orientare spre segmentul de jocuri de tip Hypercasual. Optiunea strategica a fost adoptata avand
la baza experienta si instrumentele de colectare a datelor utilizate de catre unii dintre cei mai importanti
publisheri din industrie. Bugetele de marketing (achizitie de utilizatori-jucatori) necesare promovarii,
concomitent pentru mai multe proiecte, se ridica la valori insemnate, care erau dificil, daca nu imposibil, de
sustinut de catre companie.

Parteneriatele de tip “revenue-share” pleaca de la premiza ca atat compania cat si partenerul publisher vor
depune toate eforturile pentru a obtine un joc de succes, iar profitul rezultat in urma publicarii jocului la nivel
global sa fie impartit in cote egale.

in baza contractelor perfectate, costurile de dezvoltare directe, ce includ costurile cu echipa angrenat
exclusiv in dezvoltarea produselor, sunt suportate de catre partenerul publisher, siin functie de complexitatea
jocurilor dezvoltate, Firebyte Games SA se obligad sa produca si sa livreze lunar un anumit numar de proiecte
de jocuri pentru dispozitive mobile. Totodatd, partenerul publisher pune la dispozitia companiei
instrumentele necesare monitorizarii indicatorilor de performanta a produselor dezvoltate si aloca bugetele
necesare atat in faza de testare cat si in faza de lansare a jocului.

Pe parcursul anului 2021 societatea a semnat contracte de parteneriat in regim “revenue-share” cu renumiti
publisheri externi, precum precum Rollic Games, Moonee, Azur Games, Voodoo, JP Group, Tap Nation si Homa
Games.

Dezvoltarea si publicare de jocuri de tip Casual

Pentru a ne indeplini obiectivul stabilit la infiintare si anume de a ajunge un studio de jocuri important la nivel
global pe segmentul jocurilor mobile, este necesar sa fie dezvoltate proiecte proprii care sa fie publicate sub
numele Firebyte Games.
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Conducerea companiei considera oportuna dezvoltarea acestei linii de business, chiar daca implica resurse
importante, in special, in privinta bugetelor de marketing ce vizeaza achizitia de utilizatori-jucatori.

v ee

Etapele dezvoltarii produselor si testarea lor

Fluxul operational de dezvoltare a unui produs hyper-casual

Pentru a dezvolta un joc hypercasual de succes, la o viteza extrem de rapida, trebuie sa existe in cadrul
companiei un proces de productie clar, care s3 se concentreze pe designul jocului. Tnainte de a incepe
dezvoltarea unui joc hypercasual, trebuie sa fie asigurate o serie de instrumentele si active, care sa faciliteze
fiecare etapa de dezvoltare.

Implementare

Product Game UAMarke

Managers Designers

e Pre-production- Aceastd etapa presupune o serie de actiuni necesare, cat si o serie de intrebari care
trebuie adresate pentru a lua cea mai buna decizie in ceea ce priveste prototiparea unei idei.

> Setare sedinte de ideation- se identificd o serie de idei si mecanici pentru a fi detaliate folosind
tehnica celor 5 Why’s.

> Analiza date si trends - pe baza datelor extrase din industrie, se aleg ideile cu cel mai mare
potential pentru a fi dezvoltate si se seteaza o serie de sedinte de refinement, in cadrul carora se
contureaza jocul in linii mari.

» Comunicare idei catre parteneri- impreuna cu partenerii nostri, decidem de comun acord care
sunt ideile care merita a fi dezvoltate impreunad, intr-un timeline scurt si cu un buget cat mai mic
investit.

» Game design- creare GDD si mockups pentru ideile alese.

e Production- Aceastd etapa este una dintre cele mai provocatoare etape ale dezvoltarii jocurilor hyper-
casual. Pe baza GDD-ului se incepe procesul de development in cadrul caruia sunt implicate
urmatoarele pozitii:

3D Artist

Developer

Leaderi pe zona tehnica (Art Director,Tech Leads,etc)

Game Designer

YV VY

n acest stadiu, prototiparea unui joc de genul acesta presupune:

> Creare, achizitie si modificare arta 3D
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» Dezvoltare structura proiect si mecanici specifice- taskuri asignate echipei de development

» Game Designers ofera suport echipei pentru crearea unei experiente dinamice, captivante si
potrivite nisei hyper-casual

» Sound designers implicati pentru a alege cele mai bune sunete care sa transmit mesajul dorit
catre utilizatori

e Post-production- Aceastda etapa este un moment stresant in cadrul ciclului de viata al unui joc,
deoarece acum apare partea de testare, cat si intrebarea daca jocul este potrivit pentru a satisface
publicul caruia se adreseaza.

Jocurile sunt testate atat intern, cat si extern, de catre partenerii nostri pentru a putea optimiza o
serie de aspecte.

Tot in cadrul acestei etape se pot testa o serie de concepte si specificatii, prin diverse tehnici si
procese, care pot oferi o serie de informatii pretioase pentru ca lansarea pe piata sa fie cu succes.

e Testarea produselor- Pentru determinarea potentialului de succes a produselor dezvoltate de catre
companie, acestea sunt supuse testarii, anterior lansarii pe piata globala.

Testarea produselor se realizeaza prin aplicarea testelor CTR (click-through rate) si CPI (cost per
install). Testul CTR este aplicat produselor aflate in faza de prototip si este utilizat pentru a obtine
primul feedback. Testul implica realizarea unor scurte materiale video (creatives), care sunt
diseminate pe principalele retele de socializare. n functie de rezultatele obtinute se continui
dezvoltarea prototipului sau se renunta la proiect. Testul CPI este aplicat produselor care au obtinut
rezultate bune la testele CTR realizate, produsul aflandu-se intr-o faza ulterioara pre-productiei.

n conditiile obtinerii unor rezultate satisfacitoare, produsul parcurge toate etapele de dezvoltare
fiind implementate sistemele de monetizare, mecanicile de retentie si finisarea produsului astfel
incat sa fie pregatit pentru faza de pre-lansare.

n faza de pre-lansare este testatd retentia in primé fazd, pentru ca ulterior s fie evaluate si partea
de timp mediu petrecut in joc de catre utilizator si componenta de monetizare.

Lansarea produsului pe piata globala si stabilirea bugetelor de marketing este conditionata de
obtinerea unor rezultate pozitive, in mod explicit este vorba despre o diferenta pozitiva intre
indicatorul ARPU (venit mediu per utilizator) si CPI (costul per instalare).

Portofoliul de produse

n decursul ultimilor 4 ani compania a dezvoltat peste 160 de proiecte constand in jocuri pentru dispozitive
mobile.

Majoritatea jocurilor dezvoltate sunt de tip Hypercasual, in baza parteneriatelor incheiate cu publisheri, insa
au fost realizate si proiecte mai complexe din categoria jocurilor mid-core cum sunt: Castle Siege: War of
Legends si Cooking game, care au adus un capital mare de imagine a companiei in randul partenerilor.
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1. Castle Siege: War of Legends

Castle Siege: War of Legends este primul joc realizat de catre societate. Castle Siege: War of Legends este un
joc de strategie Tn care jucatorii au posibilitatea sa se confrunte in timp real.

Scenariul Castle Siege: War of Legends. Obiectivul jocului vizeaza distrugerea turnului central al oponentului
sau distrugerea unui numar mai mare de turnuri decat a adversarului. Durata unei partide este de 3 minute,
iar pentru a distruge turnurile adversarului sunt utilizate trupe reprezentate de carduri. Jocul dispune de o
diversitate de carduri cu unitati specializate in diferite tipuri de lupte. Pentru imbunatatirea performantelor
cardurilor sunt utilizate monede, care se regasesc in cufere.

Castle Siege: War of Legends este un joc de strategie care ofera o experienta de joc similara jocului de succes
Castle Crush. Grafica jocului este una de inalta calitate apreciata de cei mai importanti publisheri.

Arhitectura si designul jocului intrunesc criteriile de calitate superioara a jocurilor din categoria de strategie,
principalele caracteristici fiind:

Joc Real Time

Player vs Player

Profil jucator;

Obiective / realizari

Caracteristici sociale — Trimite si primeste monede cadou.
Social — Clasament

Multiplayer

Scenariu / Grafica / Animatie / Sunet de Tnalt3 calitate
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2. Cooking Story

Cooking Story: este un joc de time management, cu elemente de tycoon si idle, in care utilizatorii trebuie sa
serveasca zeci de clienti infometati cu preparatele dorite.

Clientii asteapta sa fie serviti, dar nu vor astepta pentru totdeauna! Jucatorul trebuie sa aleaga cu atentie ce
feluri de mancare sa gateasca, si sa-si puna bucatarii la treaba. Daca jucadtorul nu alege preparatul potrivit, va
trebui sd astepte pand bucdtarul a terminat de gitit pentru a-i da o noud comanda. Intre timp, clientul... ei
bine, nu va fi multumit!

Pentru a face aceste sarcini mai usoare, jucatorul se poate folosi de Bucatari angajati. Fiecare bucatar are o
serie de abilitati pasive si active care se aplica doar restaurantului in care lucreaza! Abilitatile lor de gestionare
genereaza venituri mai mari de-a lungul timpului in restaurantul respectiv. Cu cat bucatarul este mai rar, cu
atat mai multi bani si mai multe abilitati!

Cand evolutia devine dificild, este timpul sa faceti upgrade! Jucatorul poate imbunatati diverse obiecte in
restaurantele sale, de la alimente la designuri de interior!

Clientii lasa recenzii, iar aceste recenzii conduc progresul jucatorului prin joc urmand motto-ul: ,Clientul are
intotdeauna dreptate!”. Fiecare recenzie este tratata ca o misiune, sugerand cum si cand sa faceti upgrade
pentru a Tmbunatati statisticile restaurantelor si pentru a progresa catre noi tari si restaurante!

n general, Cooking Story este o abordare progresiva si proaspata a genului de jocuri de gitit, cu un gameplay
unic si aspecte de management provocatoare.

Elemente incluse:

Joc unic de gestionare a timpului

Sute de niveluri

Sapte restaurante diferite de deblocat si imbunatatit
Sistemul de evaluare al clientilor - Precum Trip Advisor
Venituri pasive - Aspectul Idle

Zeci de bucatari calificati de angajat

Camion de livrare — Gacha

Premii si misiuni zilnice.
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3. Jocuri hypercasual

Knitting Master: este un joc hypercasual in care jucatorul trebuie sa tricoteze haine pentru a castiga bani de
la clientii sai. Cu un gameplay relaxant, in care utilizatorul atinge ghemele de ata potrivite pentru a tricota,
rand cu rand, modelul dat, Knitting Master ii mentine pe jucatori dependenti de mecanica de baza a jocului.

Nivelurile Challenge cauta perfectionistul din interiorul fiecarui jucator, deoarece acestea il provoaca sa
finalizeze un model fara butonul de Anulare disponibil pentru a remedia greselile enervante. Boostere si
bonusuri pentru tricotat la perfectie asteapta jucatorii priceputi, care isi asuma sarcina de a finaliza o multime
de modele in acest joc unic, captivant si relaxant.

Elemente incluse:

Zeci de articole vestimentare care pot fi completate
Niveluri Challenge

Booster de auto-tricotat

Bonus de tricotat la perfectie

Niveluri bonus

ok — 0 4,699 Ratings
° KAk - 217

Ak - 101
out of 5 *o 169
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Starline: In opinia noastrd unul dintre cele mai interesante jocuri de puzzle online. Obiectivul utilizatorului in
acest joc este sa completeze tot felul de puzzle-uri provocatoare prin desenarea unor linii. Exista numeroase

niveluri de Tncercat si finalizarea aceste provocari mentale intr-un mod educativ timp n care utilizatorul se
bucura de o experienta unica.

Super Monster Smash. Modul de joc este simplu: atinge, tine apasat si gliseaza in directia in care doresti sa
mergi, iar monstrul face restul. Cat timp esti mic, distrugerea unei cladiri necesita un pic de insistenta si nu te
poti pune cu monstrii mai mari, dar odata ce cresti, nimic nu te poate opri ... Cu exceptia umanitatii, desigur,

care se lupta si ea, asa ca nu uita sa fi atent la bombele pe care le trimit sa te distruga. Fugi sau pur si simplu
evita-le pentru a deveni un monstru de neoprit!

B\
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Evenimente cheie Tn anul 2021

MAJORAREA CAPITALULUI SOCIAL PRIN CONVERSIA CREANTELOR

in data de 15 ianuarie 2021, Adunarea Generald Extraordinard a hotdrat majorarea capitalului social al
societatii de la valoarea de 1.222.070 lei la 2.641.782,70 lei prin conversia in actiuni a creantelor detinute de
actionari fata de societate, si ajustarea valorii nominale la 0,1 lei/actiune.

APROBARE iN AGEA A PLASAMENTULUI PRIVAT IN VEDEREA LISTARII LA BURSA

in Adunarea Generald Extraordinard din data de 1 februarie 2021 s-a hotdrat majorarea capitalului social cu
valoarea de maxim 880.000 lei, respectiv de la valoarea de 2.641.786,70 lei la valoarea de 3.521.786,70 lei,
prin aport in numerar din partea investitorilor participanti in cadrul unui plasamentului privat derulat de
companie anterior listarii la bursa, la un pret de subscriere de 0,56 lei/actiune.

DERULAREA PLASAMENTULUI PRIVAT ANTERIOR LISTARII LA BURSA

n data de 15 februarie 2021 plasamentul privat intermediat de citre SSIF BRK Financial Group s-a incheiat cu
succes, cele 8.800.000 actiuni noi fiind vandute integral la un pret de subscriere de 0,56 lei/actiune. in urma
acestei operatiuni, capitalul social al societatii s-a majorat la valoarea de 3.521.782,70 lei, divizat intr-un
numar de 35.217.827 actiuni cu valoarea nominald de 0,1 lei/actiune.

LISTAREA PE PIATA AeRO

in data de 6 aprilie 2021, actiunile Firebyte Games SA (FRB) au debutat pe piata AeRO a Bursei de Valori
Bucuresti. In prima zi de listare, au fost tranzactionate actiuni in valoare de 10,51 milioane de lei, pretul de
inchidere la finalul zilei fiind de 1,41 lei, cu 151% mai mare comparativ cu pretul din plasamentul privat derulat
in luna februarie.

LANSAREA JOCULUI MAKEOVER RUN

n data de 4 mai 2021, jocul Makeover Run, dezvoltat de citre compania noastra si publicat de citre Moonee,
in cadrul parteneriatului de tip “revenue-share”, a ajuns pe locul 5 in topul jocurilor gratuite pe piata din SUA.

TNFIINTAREA UNEI SUBSIDIARE FIREBYTE GAMES IN TURCIA

n data de 19 mai 2021, Consiliul de Administratie a informat investitorii cu privire la infiintarea unei subsidiare
- Firebyte Games Yazilm Ticaret Limited Sirketicu, companie cu raspundere limitata din Istanbul, la care
Firebyte Games S.A. detine o cota de participare de 99% din capitalul social.

MAJORAREA CAPITALULUI SOCIAL PRIN INCORPORAREA PARTIALA A UNOR PRIME DE EMISIUNE
SI DISTRIBUIREA DE ACTIUNI CU TITLU GRATUIT

n data de 28 mai 2021, prin hotdrarea AGEA nr. 1, actionarii societ&tii au aprobat majorarea capitalului social,
prin incorporarea partiald a primelor de emisiune, in valoare de 880.445,7 lei, prin emisiunea a 8.804.457
actiuni noi cu valoarea nominald de 0,1 lei/actiune, in beneficiul actionarilor inregistrati in Registrul
Actionarilor tinut de Depozitarul Central, la data de inregistrare de 30.06.2021, repartizarea actiunilor nou
emise urmand a se face 1 actiune gratuita pentru fiecare 4 actiuni detinute, iar actionarii au decis ca actiunile
astfel dobandite sa contribuie in cadrul programelor de stimulare a angajatilor si conducerii companiei,
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urmand ca actionarii Tnregistrati la data de finregistrare (30.06.2021) sa poata opta pentru a primi
contravaloarea valorii nominale (0,1 lei/actiune).

TNCHEIEREA UNUI CONTRACT CU SUBSIDIARA FIREBYTE GAMES YAZILIM LTD ISTAMBUL

in data de 15 iunie 2021 a fost incheiat un contract cu subsidiara Firebyte Games Yazilim Ticaret Limited
Sirketicu, companie cu raspundere limitata din Istanbul, la care Firebyte Games S.A. detine o cota de
participare de 99% din capitalul social, ce prevede prestarea de servicii in domeniul tehnologiei informatiei.
Durata contractului este de 12 luni, cu prelungire automata.

MAJORAREA CAPITALULUI SOCIAL CONFORM HOTARAREA 1 AGEA DIN 28.05.2021

n cadrul sedintei din data de 8 iulie 2021, Consiliul de Administratie a validat rezultatul exprimarii optiunii
actionarilor in legatura cu Hotararea nr. 1 a Adunarii Generale Extraordinare a Actionarilor din 28.05.2021.
Astfel, un numar de 4 actionari si-au exprimat optiunea, in termenul mentionat in Hotdrarea nr. 1 AGEA din
28.05.2021, drept urmare un numar de 6.602.306 actiuni au fost puse la dispozitia societatii pentru a sustine
planurile de dezvoltare si obligatiile societatii.

EXTINDEREA ACTIVITATII COMPANIEI PE PIATA DIN SUA

n data de 27 septembrie 2021 a fost incheiat un contract de prestari servicii cu TRIGGERSPOT INC., California-
SUA, ce consta in stabililirea de relatii comerciale cu clienti finali pentru serviciile/produsele furnizate de catre
Firebyte Games SA. In urma parteneriatului realizat cu TRIGGERSPOT INC., Firebyte Games SA accede pe cea
mai importanta piata din industria de Gaming la nivel mondial.

TINREGISTRAREA MAJORARII CAPITALULUI SOCIAL LA DEPOZITARUL CENTRAL

Tncepand cu data de 8 octombrie 2021 valoarea capitalului social este de 4.402.228,40 lei impartit la un numar
de 44.022.840 actiuni cu valoarea nominala de 0,10 lei/actiune.

SEMNAREA UNUI CONTRACT SEMNIFICATIV A CARUI VALOARE DEPASESTE 10% DIN CIFRA DE
AFACERI

n data de 20 octombrie 2021 a fost incheiat un contract tip revenue-share cu Rollic Games Turcia, subsidiara
a grupului american Zyng, ce vizeaza dezvoltarea de catre Firebyte Games SA, in mod exclusiv, de jocuri de
tip hyper-casual, urmand ca acestea sa fie publicate de catre Rollic Games. Valoarea care urmeaza a fi incasata
de catre Firebyte Games SA in calitate de dezvoltator, include o componenta fixa de 75.000 de euro/luna si o
componenta variabild de 50% din profitul obtinut in urma publicarii jocurilor dezvoltate pe platformele iOS si
Android la nivel global.
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Activitatea in anul 2021

Continuand pe aceeasi linie strategica setata incepand cu a ll-a jumatate a anului 2020, conducerea companiei
si-a intensificat eforturile in anul 2021 n directia consolidarii liniei de business de dezvoltare a jocurilor din
categoria hypercasual prin contractarea unor publisheri externi. Reamintim faptul ca acesta decizie a fost
motivatad si de interesul tot mai mare al utilizatorilor pentru jocurile din categoria hypercasual care s-au
bucurat de rezultate extraordinare in ultimii 3 ani, si cu atat mai mult dupa aparitia virusului SarsCov2.

Anul 2021 a inceput cu semnarea de noi contracte pentru dezvoltarea de jocuri hypercasual in parteneriate
de tip “revenue-share” cu cativa dintre cei mai importanti publisheri precum: Moonee, Azur Games, Voodoo,
JP Group, Tap Nation, Homa Games, s.a. Reusita incheierii de noi contracte cu partenerii externi mentionati
mai sus a necesitat recrutarea de personal si colaboratori, compania Firebyte Games S.A. fiind si in prezent
intr-un proces activ de recrutare.

Tabel 1 — Hypercasual Games in anul 2021

Nr jocuri An 2020 An 2021
Prototipuri 30 129
Pre-Production 30 129
Production 30 129
Soft launch 2 3
Global release 1 1

Pe parcursul anului 2021, in baza parteneriatelor incheiat cu publisheri externi au fost dezvoltate si livrate un
numar de 129 prototipuri din categoria hypercasual care au ajuns in faza de PRE-PRODUCTION si PRODUCTION
comparativ cu un numar de 30 prototipuri dezvoltate in anul 2020. De mentionat, ca la nivelul industriei
jocurilor mobile pe segmentul hypercasual games, un procent de 2-3% din numarul total de prototipuri trec
de faza de PRODUCTION si ajung sa fie puse pe piata si scalate la nivel global.

Tn cazul nostru, din totalul de prototipuri dezvoltate pe parcursul anului 2021, un numar de 3 jocuri au intrunit
setul de indicatori de performanta (KPI) pentru a fi publicate pe piata insa dupa faza de testare (soft-lauch) in
timp ce doar un singur joc, respectiv Makeover Run, a generat rezultate bune pentru a putea fi lansat pe piata
globala. De la lansarea oficiala, jocul Makeover Run a fost descdrcat de un numar de peste 2 milioane jucatori,
avand o medie de peste 450.000 jucatori/zi iar timpul mediu petrecut in joc fiind de 7 minute/zi.

n anul 2021 numérul total de angajati si colaboratori a crescut exponential fata de anul precedent in conditiile
in care anul 2021 a adus oportunitatea dezvoltarii a trei sub-divizii: Hypercasual, Casual si Roblox. Astfel, la
sfarsitul anului 2021, compania dispune de un numar de 43 angajati si colaboratori, grupati in 15 echipe de
development functionale.

Tabel 2 — Evolutie numar de angajati si colaboratori

Numar An 2020 An 2021
Total 14 43
Nr echipe dezvoltare 4 15
Angajati Romania 8 13
Angajati Turcia 0 19
Colaboratori 6 11
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Totodata, la finalul anului 2021 erau constituite 15 echipe de productie, fiecare echipa fiind formata din:
programator, game designer, artist 3D si Technical Artist. Obiectivul fiecarei echipe de development este acela
de a livra minim 2 prototipuri hypercasual pe luna.

Tabel 3 — Structura personalului implicat in development

Tip An 2020 An 2021
Project manager 1 3
Game designer 3 7
Game developer 7 13
Technical Artist 1 5
3D Artist 1 11
Altii 1 4

Principalele jocuri Hypercasual dezvoltate in anul 2021

Makeover Run

o g
u W

E timpul sd devii sassy! Deveniti mai frumosd pe mdsurd ce mergeti de-a lungul pistei adundnd lucruri de
infrumusetare! Machiaj, produse de infrumusetare, imbrdcdminte, ce vrei! Incepeti cursa de frumusete astdzi!

Jocul Makeover Run, dezvoltat pe parcursul lunii aprilie 2021, a obtinut rezultate foarte bune in faza de
testare, fiind adoptata decizia de publicare si scalare a acestuia prin campanii de marketing. Jocul a atras un
numar de peste 2 milioane de descarcari, avand o retentie de 33% si o medie de peste 450.000 jucatori/zi iar
timpul mediu petrecut in joc fiind de 7 minute/zi.
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Smile Rush

Strdngeti si curdtati dintii, evitati sd-i ruinati cu bomboane si faceti fericiti oamenii fard dinti, aducdndu-le
bucuria de a zdmbi cu un set complet de dinti strdlucitori.

Jocul Smile Rush, dezvoltat pe parcursul lunii noiembrie 2021, a atras un numar de peste 0,5 milioane de
descarcari, o retentie de 30% iar timpul mediu petrecut in joc fiind de 5,5 minute/zi.

Loom Master

Completati modelele rénd cu rénd, nod cu nod in acest joc distractiv uimitor! Urmati culorile sirurilor pentru a
descoperi modelul de la sférsit pe mdsurd ce se deruleazd! Distractie placutd!

Jocul Loom Master, dezvoltat pe parcursul lunii decembrie 2021, a atras un numar de peste 0,5 milioane de
descarcari, o retentie de 31% iar timpul mediu petrecut in joc fiind de 6 minute/zi.
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Analiza rezultatelor financiare in anul 2021

1. Pozitia financiara

(%) din total active

Elemente bilantiere (lei) 31-Dec-20 31-Dec-21 31-Dec-20 31-Dec-21
Active imobilizate, din care: 2.997.508 3.133.150
Imobilizari necorporale 2.931.580 2.877.015 93,0% 55,0%
Imobilizari corporale 65.928 242.379 2,1% 4,6%
Imobilizari financiare 0 13.756 0,0% 0,3%
Active circulante, din care: 155.136 2.102.103
Stocuri 0 0 0,0% 0,0%
Creante 127.530 667.643 4,0% 12,8%
Investitii pe termen scurt 0 0 0,0% 0,0%
Casa si conturi la banci 27.606 1.434.460 0,9% 27,4%
Cheltuieli in avans 0 0 0,0% 0,0%
TOTAL ACTIVE 3.152.644 5.235.253
Datorii totale, din care: 1.504.509 231.909 47,7% 4,4%
Datorii curente (<1 an) 1.504.509 131.517 47,7% 2,5%
Datorii pe termen lung (>1 an) 0 100.392 0,0% 1,9%
Capitaluri proprii, din care: 1.648.135 5.003.344 52,3% 95,6%
Capital subscris varsat 1.222.070 4,402.228 38,8% 84,1%
Prime de capital 0 3.167.554 0,0% 60,5%
Rezerve 27.404 316.817 0,9% 6,1%
Actiuni proprii 0 -660.230 0,0% 12,6%
Profitul sau pierderea reportata 109.248 109.248 3,5% 2,1%
Profitul sau pierderea exercitiului 304.645 -2.332.273 9,7% -44,5%
Repartizarea profitului 15.232 0 0,5% 0,0%

TOTAL PASIVE 3.152.644 5.235.253 100% 100%

Din punct de vedere patrimonial, la 31.12.2021 societatea are o pozitie financiara robusta, un nivel ridicat de
lichiditate al activelor si un grad redus de indatorare pe termen lung.

La nivel de active se observa o structura echilibrata, cu o pondere de 59,8% pentru activele imobilizate in timp
ce activele curente contribuie cu un procent de 40,2% la totalul activelor la data de 31 decembrie 2021.
Imobilizarile corporale au crescut Th anul 2021 cu suma de 176 mii de lei pe fondul achizitionarii unui
autoturism n leasing financiar si cumpararii unor elemente de mobilier si echipamente de calcul pe parcursul
anului. La pozitia de imobilizari financiare sunt contabilizate sumele investite pentru infiintarea unei subsidiare
in Turcia - Firebyte Games Yazilm Ticaret Limited Sirketicu, companie cu raspundere limitata cu sediul in
Istanbul.
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Cresterea valoricd a activelor circulante in anul 2021 a fost determinata de variatia Tn acelasi sens atat a
creantelor, cat si a soldului disponibilitatilor banesti din conturile bancare. Intensificarea activitatii de
comercializare antreneaza cresterea valorii creantelor, ca o consecinta directa a expansiunii activitatii
comparativ cu anul precendent. Astfel, creantele se cifreaza finele anului 2021 la suma de 667 mii lei, in
crestere cu 424% fata de inceputul anului 2021, si este consecinta incheierii de noi parteneriate cu publisheri
straini pentru dezvoltarea de jocuri hypercasual. Totodata, finalizarea cu succes a plasamentului privat de la
mijlocul lunii februarie 2021 a generat o infuzie de numerar in conturile bancare ale companiei si a determinat
o crestere puternica a disponibilitatilor banesti care se cifreaza la 1,43 milioane lei la finele anului 2021.

La 31 decembrie 2021, datoriile totale ale societatii se cifrau la cca 232 mii lei, in scadere fata de valoarea de
1,5 milioane lei inregistrata la finalul anului 2020. Un aport important la aceasta reducere semnificativa l-a
avut operatiunea de conversie in actiuni a unor imprumuturi acordate de catre actionari in suma de 1,4
milioane lei in baza deciziei AGEA din luna ianuarie 2021.

Datoriile pe termen scurt sunt, in esenta, datoriile catre bugetul de stat si datoriile comerciale si se cifreaza la
suma de 131.517 lei in timp ce datoriile cu scadenta de peste 1 an se cifreaza la 100.392 lei la 31 decembrie
2021. Aparitia datoriilor pe termen mediu si lung se datoreaza achizitionarii de active Tn sistem de leasing
financiar.

Valoarea capitalurilor proprii a crescut cu 204% fata de nivelul de la sfarsitul anului 2020 ajungand la 5
milioane lei la 31 decembrie 2021 si este rezultatul infuziei de capital prin cele doua operatiuni de majorare a
capitalului social ce au fost efectuate in prima jumatate a anului 2021 (conversia datoriilor financiare in actiuni
din luna ianuarie si finalizarea cu succes a plasamentului privat din luna februarie 2021).

2. Contul de profit si pierdere

Var
Indicatori cont de profit si pierdere (lei) 31-Dec-20 31-Dec-21 '21/'20
Venituri din exploatare, din care: 1.905.585 2.695.455
Cifra de afaceri 689.328 2.609.549 279%
Venituri din productia in curs 1.216.253 85.906 -93%
Alte venituri din exploatare 4 0 -100%
Cheltuieli de exploatare, din care: 1.502.386 4.852.080 223%
Cheltuieli cu materii prime si consumabile 7.202 23.133 221%
Alte cheltuieli materiale 20.691 25.271 22%
Cheltuieli cu personalul 601.549 1.787.275 197%
Cheltuieli cu amortizarea si ajustari de valoare 18.822 198.907 957%
Cheltuieli cu prestatiile externe 842.053 2.716.821 223%
Cheltuieli cu alte impozite 802 3.504 337%
Alte cheltuieli de exploatare 11.267 57.500 410%
Cheltuieli ajustari provizioane 0 39.669 n/a
Rezultat din exploatare 403.199 -2.156.625 n/a
Venituri financiare 2.031 31.017 >1000%
Cheltuieli financiare 93.820 183.658 96%
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Rezultat financiar -91.789 -152.641 66%
Total venituri 1.907.616 2.726.472 43%
Total cheltuieli 1.596.206 5.035.738 215%
Rezultatul brut 311.410 -2.309.266 n/a
Impozit 6.765 23.007 240%
Rezultatul net 304.645 -2.332.273 n/a

in mod traditional, veniturile din exploatare ale societétii provin din doud surse importante: venituri din
dezvoltarea propriilor produse, respectiv venituri din jocurile dezvoltate pentru parteneri externi si publisheri
renumiti pe baza unor acorduri de tip ,,revenue-share”, acestea din urma avand ponderea cea mai mare in
totalul veniturilor operationale.

Per ansamblul anului 2021, societatea a inregistrat o cifra de afaceri de cca 2,61 milioane lei (+279%) pe fondul
cresterii sumelor obtinute de la partenerii externi pentru dezvoltarea de jocuri hypercasual in baza
parteneriatelor de tip ,,revenue-share”. Veniturile din capitalizarea jocurilor dezvoltate pe parcursul anului
2021 reflectate la categoria “altor venituri operationale” rubrica “venituri din productia in curs” se cifreaza la
suma de 85.906 lei comparativ cu 1.216.253 lei la finele anului 2020. Prin urmare, veniturile totale din
exploatare inregistreaza o crestere cu 41% in anul 2021 pana la suma de 2.695.455 lei.

Pe fondul cresterii volumului de activitate si dezvoltarii afacerii, cheltuielile de exploatare au crescut accelerat
(+223%), de la 1,5 milioane lei in anul precedent la 4,85 milioane lei in anul 2021. Cheltuielile cu personalul
angajat si colaboratori externi au contribuit cel mai mult la aceasta crestere, fiind un rezultat natural al
cresterii capacitatii de productie de noi prototipuri de jocuri in cadrul parteneriatelor cu publisheri externi.

Cheltuielile cu personalul au crescut cu 197% ajungand la cca 1,79 milioane lei ca urmare a cresterii echipei
de development. La 31 decembrie 2021, societatea avea un numar de 43 angajati si colaboratori, fata de 14
angajati si colaboratori la finele anului 2020.

Categoria ,,Cheltuieli cu prestatiile externe” a crescut cu 223% fata de anul anterior, ajungand la peste 2,71
milioane lei Tn 2021. Aceasta crestere a fost cauzata in principal de amploarea semnificativa a dimensiunii
afacerii, in special de costurile mai mari cu colaboratorii externi (free-lanceri), costul crescut al serviciilor terte
privind identificarea si recrutarea unor specialisti cu experienta in dezvoltarea de jocuri mobile precum si
cheltuieli mai mari de protocol si publicitate.

in urma cresterii cheltuielilor de exploatare intr-un rimt mai alert decat cel al veniturilor operationale,
compania a incheiat anul 2021 cu un rezultat operational negativ de cca -2.16 milioane lei fata de un profit de
cca 0,40 milioane lei la finele anului 2020.

Pe latura financiard a activitatii societatea a inregistrat in anul 2021 o pierdere financiara de 152 mii lei ce se
datoreaza, aproape in totalitate, unui element cu caracter nerecurent, respectiv comisionul achitat
intermediarului la finalizarea cu succes a plasamentului privat din luna februarie 2021 premergator listarii
companiei pe piata AeRO.

n conditiile Tn care cheltuielile totale au crescut intr-un ritm mai alert decat avansul veniturilor, societatea
inregistreaza la finele anului 2021 un rezultat negativ de 2.332.273 lei comparativ cu un profit de 304.645 lei
inregistrat in anul 2020.
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3. Principalii indicatori financiari

Valorile principalilor indicatori de lichiditate, solvabilitate si de risc prezinta un tablou favorabil societatii
asupra echilibrului sau financiar pe termen scurt, mediu si lung.

INDICATOR INTERVAL OPTIM Dec.20 Dec.21
Lichiditatea curenta (AC/DC) >2 0,10 15,98
Lichiditatea imediata (AC-Stocuri)/Datorii curente >1 0,10 15,98
Lichiditatea rapida (Disponibilitati/Datorii curente) >0,5 0,02 10,91
Solvabilitatea financiara (TA/TD) >1 2,10 22,57
Solvabilitatea patrimoniala 530% 52 28% 95 57%
(Cap. Proprii/ (Cap. Proprii +TD)) ’ ’
Ind. gradului de indatorare (DTL/(Cap Proprii+DTL)) <50% n/a 1,97%
Rata de indatorare (DT/TA)*100 <80% 47,72% 4,43%

Indicatorul lichditatii curente, care reflectd capacitatea societatii de a-si indeplini obligatiile financiare pe
termen scurt pe seama activelor sale curente, se mentine pe un trend ascendent si in perioada de raportare,
fiind expresia imbunatatirii echilibrului financiar pe termen scurt, obiectiv strategic al conducerii. Consolidarea
bonitatii pe termen scurt cu Tn anul 2021 a fost determinata de un ritm de crestere a activelor curente mai
accentuat decat cel al datoriilor care asigura finantarea acestora.

Solvabilitatea, spre deosebire de lichiditate, extinde aria temporala a analizei pe o perioada mai indelungata,
in vederea estimarii rezilientei entitatii la presiunea financiara exercitata de obligatiile de plata pe termen
lung. Dintr-o perspectiva generica, compania isi imbunatateste pozitia financiara de la o perioada la alta,
conturandu-se un vector ascendent la nivelul fiecarui indicator. Concret, capacitatea societatii de a face fata
tuturor obligatiilor de platd, exprimata prin indicatorul solvabilitatii financiare, se situeaza confortabil peste
pragul minim recomandat, activele totale ale societatii acoperind nivelul datoriilor totale de peste 22,5 ori.

Intensificarea autonomiei financiare este reflectata si la nivelul capitalurilor proprii ale societatii, a caror
pondere in totalul surselor de finantare a crescut pana la 95,57% la 31.12.2021 fata de 52,28% la inceputul
anului 2021, fiind semnificativ peste nivelul minim recomandat. Evolutia gradului de indatorare demonstreaza
implementarea politicii de management axata pe consolidarea capacitatii de autofinantare, dezvoltarea
sustenabila a companiei fiind asigurata in proportie tot mai redusa din alte surse decat cele proprii. Aceasta
reflectd atat echilibrul activitatii economice, precum si un nivel redus de risc financiar.

4. Evenimente importante dupa incheierea exercitiului

in Adunarea Generald Ordinara din data de 04.01.2022, actionarii societ&tii au aprobat planul de optiuni pe
actiuni a companiei. Astfel, un numar de 4.402.228 actiuni aflate in trezoreria societatii vor fi cesionate de
societate cu titlu gratuit angajatilor cheie, administratorilor si directorilor societatii, conform Anexei 1
Caracteristicile Planului de Optiuni pe Actiuni Comune emise de companie —2021.
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Actiunile Firebyte Games SA

Informatii cu privire la actiuni si structura actionariatului

La data de 31.12.2021, capitalul social al Firebyte Games S.A. este de 4.402.228,40 lei, divizat in 44.022.284
actiuni ordinare, dematerializate, indivizibile, fiecare cu o valoare nominala de 0,10 lei.

Actionari Actiuni detinute

(Numar) (%)
SAl Broker SA 4.838.448 10,991%
SSIF BRK Financial Group SA 16.700.000 37,935%
Firebyte Games SA 6.602.504 14,998%
Alti actionari 15.881.332 36,076%
Total 44.022.284 100 %

Modificari ale capitalului social

Capitalul social initial al companiei a fost de 100.000 lei, el fiind, ulterior, majorat, pana la valoarea de
1.222.207 lei, prin conversia creantelor pe care actionarii le aveau fata de Societate, izvorate din activitatea
de creditare prin care acestia au sustinut dezvoltarea societatii, pe parcursul celor 3 ani de activitate.

in Adunarea Generald Extraordinard din data de 15.01.2021 s-a hotdrat majorarea capitalului social cu
valoarea de 1.419.712 lei prin compensarea creantelor lichide si exigibile detinute de creditori cu actiuni ale
Societatii, Tn urma careia a avut loc majorarea capitalului social al S.C. Firebyte Games S.A. de la valoarea de
1.222.070 lei existenta la 31.12.2020 la valoarea de 2.641.782,7 lei. De asemenea, in baza hotararii AGA
Extraordinara mai sus mentionata s-a decis modificarea valorii nominale a actiunilor la 0,1 lei / actiune.

in Adunarea Generald Extraordinard din data de 01.02.2021 s-a hotdrat majorarea capitalului social cu
valoarea de maxim 880.000 lei, respectiv de la valoarea de 2.641.786,7 lei la valoarea de 3.521.786,7 lei, prin
aport in numerar din partea investitorilor participanti in cadrul unui plasamentului privat derulat de companie
anterior listarii la bursa, la un pret de subscriere de 0,56 lei/actiune, din care 0,46 lei/actiune reprezinta prima
de emisiune.

n data de 15 februarie 2021 plasamentul privat intermediat de catre SSIF BRK Financial Group s-a incheiat cu
succes, cele 8.800.000 actiuni noi fiind vandute integral la un pret de subscriere de 0,56 lei/actiune. Drept
urmare, capitalul social al societatii s-a majorat la valoarea de 3.521.782,70 lei.

Prin Hotararea AGA Extraordinara din data de 28.05.2021 s-a aprobat majorarea capitalului social cu suma de
880.445,7 lei, de la 3.521.782,7 lei la 4.402.228,4 lei, prin emisiunea a 8.804.457 actiuni cu valoare nominala
de 0,1 lei/actiune in beneficiul actionarilor inregistrati in Registrul Actionarilor la data de inregistrare de
30.06.2021. Majorarea capitalului social fiind realizata prin Tncorporarea partiala a primelor de emisiune, in
valoare de 880.445,7 lei. Actionarii societatii au putut opta intre 2 variante: fie sd sustind planurile de

dezvoltare si obligatiile societatii in cadrul programelor de stimulare a angajatilor si conducerii companiei si
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sa primeasca o distributie de numerar in valoare de 0,1 lei pentru fiecare 4 actiuni detinute la data de
inregistrare 30.06.2021, fie sa nu sustind planurile de dezvoltare si obligatiile societatii si sa primeasca 1
actiune gratuita pentru fiecare 4 actiuni detinute.

Un numar de 4 actionari si-au exprimat Optiunea a) si au pus la dispozitia societatii un numar de 6.602.306
actiuni pentru a sustine planurile de dezvoltare si obligatiile societatii, pentru care au primit o distributie de
numerar in valoare de 0,1 lei pentru fiecare 4 actiuni detinute la data de nregistrare 30.06.2021.

Riscuri

1. Riscuri de natura operationala

Riscul operational este riscul ca societatea sa inregistreze pierderi ca rezultat al unor procese interne
inadecvate, erori umane sau de sistem sau ca rezultat al unor evenimente externe, al riscului legislativ sau
juridic.

Riscul legat de strategia de dezvoltare a produselor. Dezvoltarea unui produs implica o componenta de
cercetare de piata, definirea unui prototip de produs si stabilirea unei strategii de dezvoltare, astfel incat
produsul sa poata fi lansat cu succes. Metodologia de dezvoltare a produselor utilizata in general de catre
dezvoltatorii de jocuri, si adoptata si la nivelul companiei noastre, este de tip agile, implicand riscuri legate in
special de termenele de finalizare a produselor, survenite in baza unor potentiale modificari pe parcursul fazei
de dezvoltare a produselor.

Pentru produsele de tip Hypercasual, acest risc este mai redus, avand in vedere ca perioada de dezvoltare a
unui produs este mult mai scurta comparativ cu produsele mai complexe, insa materializarea lui poate aduce
un efect in lant care va determina o diminuare a numarului de prototipuri realizate in baza contractelor
semnate cu publisherii si implicit o scadere a veniturilor din dezvoltare.

Riscul legat de personal si colaboratori in activitatea de dezvoltare. Modul de organizare si dezvoltare de
produse ce include si colaboratori externi conduce la cresterea riscului de personal, putand exista situatii in
care persoanele implicate sa renunte pentru alte pozitii sau proiecte mai bine remunerate. Materializarea
acestor riscuri ar aduce cel mai probabil intarzieri in dezvoltarea produselor proprii si/sau eventuale pierderi
la nivelul calitatii acestora.

Avand in vedere cresterea gradului de selectivitate a produselor lansate pe piata globala, succesul produsului
este dependent intr-o foarte mare masura de calitatea acestuia atat in ceea ce priveste mecanismele de joc
cat si in ceea ce priveste partea de design.

Conducerea companiei are in prim plan un management eficient al resursei umane, existand mecanisme de
evaluare implementate astfel incat angajatii de calitate sa fie pastrati Tn companie.

Cu toate acestea, avand in vedere nivelul ridicat al fluctuatiei de personal la nivel de sector, conducerea
companiei considera ca acest factor de risc este unul foarte important, iar materializarea lui poate influenta
in mod semnificativ activitatea operationala si financiara a societatii.

Riscul legat de planificare si managementul bugetului de dezvoltare. Managementul proiectelor si alocarea
resurselor corespunzatoare este esentiald in cadrul unei companii de dezvoltare a jocurilor pentru dispozitive
mobile. Gradul de utilizare a resurselor, in special a resurselor umane, este esential pentru eficienta procesului
de dezvoltare. Planificarea procesului de dezvoltare este absolut necesara pentru incadrarea in termenele de
livrare estimate. Fiecare intarziere aparuta pe o faza de dezvoltare a produsului poate genera intarzieri in lant
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pe alte componente, astfel incat in cazul materializarii acestui risc, livrarea la timp a produselor/proiectelor
dezvoltate sa nu mai poata fi realizata.

Riscul legat de definirea sau modificarea specificatiilor. Specificatiile produselor dezvoltate pot suferi
modificari in faza de dezvoltare a proiectului, ca urmare a feedback-ului primit in urma testelor realizate. in
conditiile in care sunt realizate mai multe iteratii ale produsului, avand specificatii diferite, costul resurselor
alocate pentru realizarea produsului ar putea sa creasca semnificativ, generand costuri suplimentare pentru
companie si/sau intarzieri in procesul de dezvoltare.

Riscul legislativ si juridic. Tn activitatea curentd, ca urmare a modificdrilor legislative, ale dinamicii in relatiile
sale cu contraparti (clienti, concurenti sau autoritati de reglementare), Emitentul este supus riscului de litigiu,
cu impact asupra situatiei financiare si asupra imaginii societatii.

Zonele principale de vulnerabilitate identificate sunt:

e Vulnerabilitati contractuale — vulnerabilitati rezultand din actele juridice incheiate intre Emitent si
clienti / furnizori principali, care pot genera pierderi sau venituri in scidere pentru societate. in acest
sens, executivul Emitentului, va intreprinde activitati de due-dilligence cu privire la proiecte de
investitii viitoare dezvoltate cu alti parteneri.

e (Cadrul legislativ in continua dinamica, cu acte normative multiple pe diferite zone fiscale si cu
numeroase neclaritati poate crea confuzie. Procesul de consolidare si armonizare a sistemului de
impozitare din Romania cu legislatia europeana, permite interpretari diferite ale anumitor aspecte
care sunt tratate in mod diferit de catre autoritatile fiscale. Acest aspect poate conduce la amenzi si
penalititi suplimentare. In cadrul prevenirii acestor riscuri sunt implicati, pe 1angd management, si
auditorii Societatii.

2. Riscuri legate de piata si concurenta

Piata jocurilor pentru dispozitive mobile a crescut accelerat in ultimii ani, Tnsa in acelasi timp sunt lansate pe
piatd un numar tot mai mare de produse, care beneficiaza de bugete de marketing tot mai ridicate.

Majoritatea publisherilor importanti care activeaza la nivel global, incearca sa fisi creascd activitatea
operationald, publicand un numar tot mai mare de produse si aloca bugete de marketing tot mai Tnsemnate.
n acest context, identitatea unui joc, precum si alegerea celor mai bune mecanici de joc adaptate tipului de
joc realizat contribuie Tn mod decisiv la succesul acestuia.

3. Riscuri macroeconomice si de natura financiara

Riscul asociat cu ratele dobdnzilor. Evolutiile macroeconomice si internationale care se reflecta in dinamica
inflatiei, politicile monetare la nivel national si european dar si in evolutia pietei de capital influenteaza rata
dobanzii, la fluctuatiile careia emitentul este expus cu precadere prin creditele si liniile de credit contractate,
in masura in care acestea vor face parte din mix-ul de finantare al Emitentului. Cresterea ratelor dobanzii este
absorbita la nivelul costurilor financiare, cu impact negativ asupra situatiei financiare, rezultatelor
operatiunilor si perspectivelor Emitentului. Acest risc este evaluat ca unul minor de catre Emitent, ca urmare
a faptului ca la momentul curent, acesta nu avea contractate credite bancare, imprumuturile de la asociati au
fost deja convertite in actiuni ale Societatii, iar in Planul de dezvoltare al afacerii nu se mizeaza pe o dezvoltare
a activitatii prin contractarea de credite.

Riscul valutar. Acesta se asociaza cu precadere contractarii unor cheltuieli in moneda locala sau echivalent in
euro (aici avem in vedere in principal costul fortei de munca, cea mai importanta categorie de costuri pentru
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Societate), incheierea unor contracte de inchiriere, prestari servicii de asemenea exprimate in moneda locala
siTncasarea veniturilor generate de Societate in principal, datorita specificului pietei in care aceasta activeaza,
in euro. Devalorizarea monedei nationale, evolutia cursului de schimb EUR/USD pot influenta profitabilitatea
Firebyte Games. Managementul societatii considera ca impactul potential al acestui risc va fi unul limitat, care
nu va afecta semnificativ rentabilitatea financiara a societatii si nu intentioneaza sa foloseasca instrumente
speciale de protectie Tn acest sens.

Riscul de inflatie si riscul de ratd a dobdnzii afecteazd costul de oportunitate. Rata inflatiei poate fluctua si, in
consecinta, operatiunile, conditiile financiare si rezultatele Emitentului pot fi afectate. De asemenea,
investitorii trebuie sa tina seama de impactul acestor riscuri asupra rezultatelor reale ale emitentului si asupra
profitului real al investitiei.

Riscul de tard vizeaza posibilitatea ca statul de rezidenta al Emitentului sa nu-si poata onora angajamentele
financiare, afectand toate instrumentele financiare interne, cat si unele instrumente externe. in contextul
actual intern caracterizat de instabilitate politica si economica, de evolutii economice si sociale divergente,
precum si in contextul international marcat de dinamica neuniforma si imprevizibila a factorilor si proceselor
pe scena geopolitica regionald si globala, de interdependente multiple si strans corelate la scara globala pe
plan economic si financiar, evaluarea riscului de tara reprezinta o provocare pentru specialisti si investitori.
Potrivit raportului MARSH, pentru anul 2020, Romania ramane Tncadrata in categoria tarilor cu indice de risc
mediu alaturi de alte tari precum: Bulgaria, Ungaria, Croatia, Italia sau Spania, Tnregistrand un scor de 65,8 din
maxim 100 puncte corespunzator nivelului minim de risc, in ceea ce priveste riscul politic, scor de 63,5 pentru
indicele de risc operational, in timp ce indicele de risc politic pe termen scurt este evaluat la 64,6.

Potrivit clasificarii S&P (Standard&Poor’s), din decembrie 2020, Romania a fost evaluata la categoria de risc
BBB-/negative, pastrandu-si ratingul investitional, nivelul costurilor de imprumut si al atractivitatii pentru
fluxurile investitionale de capital. Consolidarea fiscala sustinuta, diminuarea datoriei guvernamentale si
intarirea cadrului de guvernare pot imbunatati evaluarea riscului de tara.

Activele corporale ale Emitentului

Valoarea neta contabila a imobilizarilor corporale la 31.12.2021 este de 242.379 lei, mai mare cu 176.451 lei
fata de valoarea aferenta anului 2020 (+268%). Cresterea valorii nete contabile a imobilizarilor corporale s-a
datorat achizitiei de imobilizari corporale constand in echipamente tehnologice si elemente de mobilier.

La 31.12.2021, ponderea activelor corporale in totalul activelor imobilizate era de 7,7%, iar in totalul activelor
societatii de 4,6%.

Sold la Soldla  Variatie % in Active
Imobilizari corporale 0l1.ian.2021  31.dec.2021 relativa Imobilizate
Terenuri 0 0 0% 0,0%
Constructii 0 0 0% 0,0%
Echipamente tehnologice si masini 4.072 147.426 3521% 4,7%
Alte instalatii, utilaje si mobilier 61.856 94.953 54% 3,0%
Investitii imobiliare 0 0 0% 0,0%
Total imobilizari corporale 65.928 242.379 268% 7,7%

Metoda de amortizare utilizata pentru toate mijloacele fixe din evidenta este amortizarea liniara. Ratele de
amortizare sunt calculate in functie de durata normala de utilizare prevazuta in HG 2139/2004.
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Elemente de perspectiva si obiective in anul 2022

Obiectivul companiei pentru perioada imediat urmatoare este de scalare a liniilor de business actuale,
profitand astfel de dinamica favorabila inregistrata pe segmentul jocurilor de tip Hypercasual, fara insa a
neglija componenta de dezvoltare si publicare a jocurilor de tip Casual in regim propriu, astfel incat pe termen
mediu, societatea sa ajunga un studio de jocuri important in industria jocurilor mobile la nivel global.

Societatea are in vedere urmatoarele obiective pentru anul 2022:

> Extinderea echipelor de dezvoltare angrenate in parteneriatele de tip ,,share-revenue”

> Participarea la dezvoltarea unor produse in sfera blockchain

» Angajarea si formarea resursei umane, astfel incat aceasta sa corespunda standardelor de calitate
impuse n cadrul societatii;

» Dezvoltarea de jocuri de tip Casual si publicarea acestora in regim propriu.

Echipa Firebyte Games

Conducere executiva, personal si colaboratori

Memobrii echipei executive a companiei au proiectat, planificat, organizat si coordonat un numar de 45 de
jocuri pentru dispozitive mobile care au ajuns sa depdseasca 50 de milioane de instalari. La finalul anului 2021,
echipa Firebyte Games era formata din 43 angajati si colaboratori.

Ovidiu Stegaru — CEO

Ovidiu este un dezvoltator cu peste 9 ani de experienta in industria de gaming si a pus bazele si a condus 3
studiouri de jocuri, coordonand dezvoltarea a sute de proiecte. Jocurile dezvoltate si publicate au depasit
nivelul de 50 de milioane de instalari.

Alexandru Gombos — CTO

Alexandru, Senior Game Developer cu peste 9 ani de experienta in industria de gaming, a studiat si aplicat
diverse tehnologii si layere arhitecturale in cadrul unor proiecte IT la care a participat. Este responsabil cu
imbunatatirea proceselor tehnice si dezvoltarea abilitatilor specifice membrilor echipelor de dezvoltare a
produselor.

La data de 31.12.2021, dintre cei prezentati mai sus, doar DI. Stegaru detine actiuni ale Emitentului, intr-un
procent de 0,02% din capitalul social al Firebyte Games SA.

n exercitiul financiar 2021, valoarea totald a veniturilor nete ale Directorului General obtinute in relatia cu
emitentul a fost de 154.771 lei.

Gestiunea financiara a Societatii a fost externalizata catre o companie de profil, respectiv Ifcont Elincor SRL,
cu sediul in loc. Apahida, jud. Cluj, CUI 13063620, numar de fnregistrare la Registrul Comertului Cluj
J12/4844/2018.
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Organe de administrare si supraveghere

Societatea este administrata in sistem unitar, de catre un Consiliu de Administratie format din 3 membrii alesi
de catre Adunarea Generala Ordinara a Actionarilor, pentru un mandat de 4 ani.

Presedintele Consiliului de Administratie este ales si poate fi schimbat de catre membrii consiliului.

Consiliul de Administratie este Tnsarcinat cu indeplinirea actelor necesare si utile legate de realizarea
obiectului de activitate, avand urmatoarele competente de baza:

e Elaborarea strategiilor de dezvoltare ale companiei;

Stabilirea optiunilor strategice;

Stabilirea sistemului de monitorizare si control al activitatii operationale si financiare a societatii;
Planificarea financiara si elaborarea bugetului de venituri si cheltuieli;

Numirea si revocarea directorilor si stabilirea remuneratiei lor;

Supravegherea activitatii directorilor;

Alte atributii prevazute de Legea 31/1990 actualizata.

La 31.12.2021, Consiliul de Administratie al companiei este format din urmatoarele persoane: DI. Grigore Chis
in calitate de presedinte CA iar dl. Adrian Danciu si dl. Mihai Cristian Alexa detin calitatea de membrii CA.

DI. Grigore Chis, director de dezvoltare in cadrul SSIF BRK Financial Group, este absolvent al Facultatii
Constructii de Masini, sectia Inginerie Economicd, avand o experienta de peste 20 de ani in domeniul pietei
de capital si in administrarea societatilor comerciale. A fost responsabil de expansiunea SSIF BRK Financial
Group, din postura de Director de tranzactionare in perioada 1999-2005, ulterior activand in cadrul BT Asset
Management ca Manager de portofoliu. Revine ca si executiv Tn cadrul SSIF BRK Financial Group in 2009, unde
ocupa pe rand functia de Director General si Director de Dezvoltare in cadrul companiei. Experienta relevanta
pe piata de capital este completata de rolul de membru in Consilii de Administratie la mai multe societati
comerciale, precum SC Facos SA Suceva, SC Remat Maramures SA, Sibex SA, Casa Romanad de Compensatie
SA, SC Cemacon SA.

DI. Adrian Danciu, director general al SAl Broker SA, este absolvent al Facultatii de Constructii de Masini, sectia
Inginerie Economicd, avand o experienta de peste 15 ani in domeniul pietei de capital si in administrarea
societatilor comerciale, Tn ultimii 10 ani fiind membru in Consiliul de Administratie si membru in cadrul
Comitetului de Audit la mai multe societati comerciale, precum: SC Facos SA Suceva, SC Remat Maramures
SA, SC Faimar SA, SC Romlogic Technology SA, SC GoCab Software SA, SAl Broker SA. DI. Adrian Danciu este
membru fondator al SAI Broker SA, unde ocupa functia de director general inca de la infiintarea societatii,
respectiv anul 2012.

DI. Mihai Cristian Alexa, este absolvent al Facultatii de Stiinte Economice si Gestiunea Afacerii si are o diploma
de masterat in Banci si Piete de capital la Universitatea Babes-Bolyai din Cluj-Napoca are o experientd de peste
15 ani pe piata de capital din Romania. DI. Mihai Cristian Alexa conduce in prezent Directia de Analizd a
Oportunitdtilor Investitionale si de Plasament din cadrul SAl Broker SA si indeplineste functia de Manager de
Fond pentru fondurile administrate de SAl Broker SA.

Conform cu politica de remunerare a societatii, pentru exercitiul financiar incheiat la 31.12.2021, veniturile
totale ale membrilor Consiliului de Administratie se ridica la 177,769 lei brut.

Societatea nu are cunostinta de existenta unor litigii sau proceduri administrative impotriva membrilor
Consiliului de Administratie sau conducerii executive, in legatura cu activitatea acestora in cadrul societatii
sau care privesc capacitatea respectivei persoane de a-si indeplini atributiile in cadrul societatii.
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n cursul exercitiului financiar anterior, nu a avut loc o evaluare a Consiliului de Administratie sub conducerea
presedintelui acestuia.

Tn cursul exercitiului financiar 2021, Consiliul de Administratie s-a intrunit intr-un numar de 13 sedinte, pentru
analizarea si discutarea problemelor de importanta majora pentru Societate, indeplinind cu diligenta toate
actele necesare pentru realizarea obiectului de activitate al societatii si raspunderile, asumate prin Acordul de
Management.

Organigrama societatii

Consiliu Administratie x 3

Y

Director General

'

g 7 v

ART DIRECTOR cTo

Product Manager (vizat 5)

TECH LEAD (vizat 5)
Lead Game Designer (vizat 4)

3D Technical Director

GAME DEVELOPER x 3 (vizat 25) Game Designer x 2 (vizat 12)

3D Artist x 3 (vizat 20)
Scrum Master (vizat 6)
QA MANAGER

TECH ARTISTS x 3 (vizat 15)
QA (vizat 10)

Auditorul financiar al societatii

Auditorul societatii este MBO Auditing & Accounting SRL, acesta fiind desemnat inca de la infiintarea
Societatii, respectivdecembrie 2017.
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Bilant (lei) 31-Dec-20 31-Dec-21
Active imobilizate, din care: 2.997.508 3.133.150
Imobilizari necorporale 2.931.580 2.877.015
Imobilizari corporale 65.928 242.379
Imobilizari financiare 0 13.756
Active circulante, din care: 155.136 2.102.103
Stocuri 0 0
Creante 127.530 667.643
Investitii pe termen scurt 0 0
Casa si conturi la banci 27.606 1.434.460
Cheltuieli in avans 0 0
TOTAL ACTIVE 3.152.644 5.235.253
Datorii totale 1.504.509 231.909
Datorii curente (<1 an) 1.504.509 131.517
Datorii pe termen lung (>1 an) 0 100.392
Capitaluri 27ropria, din care: 1.648.135 5.003.344
Capital subscris varsat 1.222.070 4.402.228
Prime de capital 0 3.167.554
Rezerve 27.404 316.817
Actiuni proprii -660.230
Profitul sau pierderea reportata 109.248 109.248
Profitul sau pierderea exercitiului 304.645 -2.332.273
Repartizarea profitului 15.232 0
TOTAL PASIVE 3.152.644 5.235.253
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Indicatori cont de profit si pierdere (lei) 31-Dec-20 31-Dec-21
Venituri din exploatare, din care: 1.905.585 2.695.455
Cifra de afaceri 689.328 2.609.549
Venituri din productia in curs 1.216.253 85.906
Alte venituri din exploatare 4 0
Cheltuieli de exploatare. Din care: 1.502.386 4.852.080
Cheltuieli cu materii prime si consumabile 7.202 23.133
Alte cheltuieli materiale 20.691 25.271
Cheltuieli cu personalul 601.549 1.787.275
Cheltuieli cu amortizarea si ajustari de valoare 18.822 198.907
Cheltuieli cu prestatiile externe 842.053 2.716.821
Cheltuieli cu alte impozite 802 3.504
Alte cheltuieli de exploatare 11.267 57.500
Cheltuieli ajustari provizioane 0 39.669
Rezultat din exploatare 403.199 -2.156.625
Venituri financiare 2.031 31.017
Cheltuieli financiare 93.820 183.658
Rezultat financiar -91.789 -152.641
Total venituri 1.907.616 2.726.472
Total cheltuieli 1.596.206 5.035.738
Rezultatul brut al exercitiului 311.410 -2.309.266
Impozit 6.765 23.007
Rezultatul net al exercitiului 304.645 -2.332.273

112/6845/2017
CUI 38624397
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Cash-flow la 31.12.2021

Valori in lei 31-Dec-20 31-Dec-21
Fluxuri de trezorerie din activitati de exploatare

Profitul perioadei 304.645 -2.332.273
Ajustari pentru:

Amortizarea imobilizarilor 18.822 198.907
Provizioane pentru riscuri si cheltuieli 0 39.669
Venituri din productia de imobilizari -1.216.253 -85.906
Cheltuieli financiare nete 91.789 152.641
Cheltuiala cu impozitul pe profit/VENIT 6.765 23.007
Modificarea creantelor comerciale -101.899 -534.432
Modificarea datoriilor fata de personal si asimilate 43.088 1.462
Modificarea creantelor fata de stat — TVA -17.574 -39.125
Modificarea creditorilor diversi -143.158 0
Modificarea actiunilor detinute / Alte V/Ch financiare 0 -154.912
Modificarea datoriilor comerciale 11.357 7.267
Modificarea altor pozitii -7.969 11.847
Dobanzi platite -77.792 -2.648
Impozitul pe profit platit -4.695 -19.337
Numerar net din activitati de exploatare -1.092.875 -2.733.832
Fluxuri de trezorerie din activitati de investitii

Pati pentru achizitia de imobilizari corporale -53.818 -110.024
Titluri achizitionate la filiala din Turcia 0 -13.756
Numerar net utilizat in activitati de investitii -53.818 -123.779
Fluxuri de trezorerie din activitati de finantare

Imprumut de la grup 1.150.000 0
Aport la capitalul social cu disponibilitati 0 4.928.000
Achizitie actiuni proprii 0 -660.230
Variatia sumelor datorate actionarilor/asociatilor -3.040 0
Numerar net din (utilizat in) activitati de finantare 1.146.960 4.267.770
Variatia neta a numerarului si a echivalentelor de numerar 267 1.410.159
Numerar si echivalent de numerar la 1 ianuarie: 38.366 27.606
Efectul variatiei cursului de schimb valutar asupra numerarului -11.027 -3.305
Numerar si echivalente de numerar la 31 decembrie 27.606 1.434.460
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IREBYTEGAMES

Principii de Guvernanta Corporativa
Declaratie privind aplicarea principiilor de guvernanta corporativa

FIREBYTE GAMES S.A.
Cluj-Napoca, strada Motilor nr. 119
J12/6845/2017

CUI 38624397

Prevederi din Codul de Guvernanta Corporativa Respecta [Nu respecta |[Motivul pentru
neconformitate

Al Societatea trebuie sa detind un regulament intern al Consiliului care sa includa
termeni de referinta cu privire la Consiliu si la functiile de conducere cheie ale X
[companiei. Administrarea conflictului de interese la nivelul Consiliului trebuie, de
asemenea, sa fie tratat in regulamentul Consiliului.

A2 Orice alte angajamente profesionale ale membrilor Consiliului, inclusiv pozitia de
membru executiv sau neexecutiv al Consiliului in alte societati (excluzand filiale ale X
societdtii) si institutii non-profit, vor fi aduse la cunostinta Consiliului inainte de
numire si pe perioada mandatului.

A3 Fiecare membru al Consiliului va informa Consiliul cu privire la orice legaturd cu un
actionar care detine direct sau indirect actiuni reprezentand nu mai putin de 5%
din numarul total de drepturi de vot. Aceastd obligatie are in vedere orice fel de X
legdtura care poate afecta pozitia membrului respectiv pe aspecte ce tin de decizii
ale Consiliului.

A4 Raportul anual va informa daca a avut loc o evaluare a Consiliului sub conducerea
presedintelui. Raportul anual trebuie sa contind numarul de sedinte ale Consiliului. x

A5 Procedura privind cooperarea cu Consultantul Autorizat pentru o perioada in care
aceasta cooperare este aplicabilad va contine cel putin urmatoarele:

A.5.1. Persoana de legatura cu Consultantul Autorizat;
A.5.2. Frecventa intalnirilor cu Consultantul Autorizat, care va fi cel putin o
data pe luna si ori de cate ori evenimente sau informatii noi implica transmiterea
de rapoarte curente sau periodice, astfel incat Consultatul Autorizat sa poata fi
consultat

X
A.5.3. Obligatia de a furniza Consultantului Autorizat toate informatiile
relevante ti orice informatie pe care in mod rezonabil o solicita Consultantul
[Autorizat sau este necesara Consultantului Autorizat pentru indeplinirea
responsabilitatilor ce-i revin;
A.5.4. Obligatia de a informa Bursa de Valori Bucuresti cu privire la orice
disfunctionalitate aparuta in cadrul cooperdrii cu Consultantul Autorizat, sau
schimbarea Consultantului Autorizat.

B1 Consiliul va adopta o politica astfel incat orice tranzactie a companiei cu o filiala
reprezentand 5% sau mai mult din activele nete ale companiei, conform celei mai X
recente raportdri financiare, sd fie aprobata de Consiliu

B2 [Auditul intern trebuie sa fie realizat de catre o structurd organizatorica separata
(departamentul de audit intern) din cadrul companiei sau prin serviciile unei terte
parti independente, care va raporta Consiliului, iar, in cadrul companiei, fi va X
raporta direct Directorului General.
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FIREBYTE GAMES S.A.

GIREBYTEGAMES A -

CUI 38624397

Cl Societatea va publica in raportul anual o sectiune care va include veniturile totale ale
memobrilor Consiliului si ale directorului general si valoarea totala a tuturor bonusurilor
sau a oricaror compensatii variabile, inclusiv ipotezele cheie si principiile pentru
calcularea acestora

D1 Suplimentar fata de informatiile prevazute in prevederile legale, pagina de internet a
companiei va contine o sectiune dedicatd Relatiei cu Investitorii, atat in limba romana cat
si in limba engleza, cu toate informatiile relevante de interes pentru investitori,
incluzand:

D.1.1. Principalele regulamente ale societatii, in particular actul constitutiv si
regulamentele interne ale organelor statutare

D.1.2. CV-urile membrilor organelor statutare

D.1.3. Rapoartele curente si rapoartele periodice

D.1.4. Informatii cu privire la adunarile generale ale actionarilor: ordinea de zi si
materialele aferente; hotdrarile adunarilor generale

D.1.5. Informatii cu privire la evenimente corporative precum plata dividendelor sau
alte evenimente care au ca rezultat obtinerea sau limitari cu privire la drepturile unui
actionar, incluzand termenele limita si principiile unor astfel de operatiuni,

D.1.6. Alte informatii de natura extraordinara care ar trebui facute publice:
anularea/modificarea/ initierea cooperdrii cu un Consultant Autorizat; semnarea/
reinnoirea/ terminarea unui acord cu un Market Maker

D.1.7. Societatea trebuie sa aiba o functie de Relatii cu Investitorii si sa includa in
sectiunea dedicatd acestei functii, pe pagina de internet a companiei, numele si datele de
contact ale unei persoane care are capacitatea de a furniza, la cerere, informatiile
corespunzatoare

D2 Societatea trebuie sa aiba adoptata o politica de dividend a societatii, ca un set de Politica de dividend a
directii referitoare la repartizarea profitului net, pe care compania declara cd o va societatii este disponibild
respecta. Principiile politicii de dividend trebuie sa fie publicate pe pagina de internet a pe site -ul companiei
societatii. www.firebyte.ro,

sectiunea ,,Guvernanta
Corporativa”.

D3 Societatea trebuie sa aiba adoptata o politica cu privire la prognoze si daca acestea vor fi Politica de dividend a
furnizate sau nu. Prognozele reprezinta concluziile cuantificate ale studiilor care vizeaza societdtii este disponibild
determinarea impactului total al unei liste de factori referitori la o perioada viitoare (asa pe site -ul companiei
- numitele ipoteze). Politica trebuie sd prevada frecventa, perioada avuta in vedere si www.firebyte.ro,
continutul prognozelor. Prognozele, daca sunt publicate, vor fi parte a rapoartelor sectiunea ,Guvernanta
anuale, semestriale sau trimestriale. Politica cu privire la prognoze trebuie sa fie Corporativa”.
publicatd pe pagina de internet a societatii.

D4 Societatea trebuie sd stabileasca data si locul unei adunari generale astfel incat sa
permita participarea unui numar cat mai mare de actionari.

D5 Rapoartele financiare vor include informatii atat in romana cat si in engleza, cu privire la Societatea publicd
principalii factori care influenteaza schimbari la nivelul vanzarilor, profitului operational, rapoartele financiare doar
profitului net sau orice alt indicator financiar relevant. in limba romana

D6 Societatea va organiza cel putin o intdlnire/ conferinta telefonica cu analisti si investitori, Societatea va organiza cel
[in fiecare an. Informatiile prezentate cu aceste ocazii vor fi publicate in sectiunea relatii putin o data pe an ,Ziua
cu investitorii de pe pagina de internet a societatii, la momentul respectivei intalniri/ Investitorului FRB” —la
conferinte telefonice. solicitarea expresa a

actionarilor.
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http://www.firebyte.ro/
http://www.firebyte.ro/

FIREBYTE GAMES S.A.

ﬁ] R E BYT E G A M E S Cluj-Napoca, strada Motilor nr. 119
J12/6845/2017

CUI 38624397

Declaratia persoanei responsabile din cadrul companiei

Confirm, conform celor mai bune informatii disponibile, ca situatiile financiar-contabile pentru perioada de
12 luni incheiata la 31 decembrie 2021, redau o imagine corecta si conform cu realitatea a activelor,
obligatiilor, pozitiei financiare, contului de profit si pierdere ale Firebyte Games SA si Raportul Consiliului de
Administratie cuprinde o analiza corectad a dezvoltarii si performantelor Companiei precum si o descriere a
principalelor riscuri si incertitudini specifice activitatii desfasurate.

Presedinte CA,

Grigore Chis
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Mari Contribuabili care depun bilantul la Bucuresti /04.02:2022  Tip situatie financiara : UU

[l
Bifati numai
dacd [] Sucursala (6 An  ( Semestru | Anul
B y— [] GIE- grupuri de interes economic
[l

Activ net mai mic de 1/2 din valoarea capitalului subscris |

Suma de control 4.402.228 |
Entitatea | FIREBYTE GAMES
- Judet Sector Localitate
3 lctu | | | |cLusnapoca |
S
= Strada Nr. Bloc Scara Ap. Telefon
< [str.moTiLOR | [no | | || ] |
Numar din registrul comertului J12/6845/2017 Cod unic de inregistrare 3(8(6(2(4|3(|9]|7

Forma de proprietate

34--Societati pe actiuni |
Activitatea preponderenta (cod si denumire clasa CAEN)

6201 Activitati de realizare a soft-ului la comanda (software orientat client) |
Activitatea preponderenta efectiv desfasurata (cod si denumire clasa CAEN)

6201 Activitati de realizare a soft-ului la comanda (software orientat client) |

o Situatii financiare anuale C Raportari anuale

( entitati al caror exercitiu financiar coincide cu anul calendaristic )

Entitati mijlocii, mari si entitati de
interes public Entitati de El D 1. entitatile care au optat pentru un exerci;iq fir}apciar diferit de
E— D interes anul calendaristic, cf.art. 27 din Legea contabilitdtii nr. 82/1991

[ Entitati mici | public [] 2 persoanele juridice aflate in lichidare, potrivit legii

| (® Microentitati | D 3. subunitatile deschise in Romania de societati rezidente in state
apartinand Spatiului Economic European

Situatiile financiare anuale simplificate incheiate la 31.12.2021 de citre entititile prevazute la pct.9 alin.(2) din

Reglementarile contabile, aprobate prin OMFP nr. 1.802/2014, cu modificarile si completarile ulterioare, al caror exercitiu

financiar corespunde cu anul calendaristic

F10 - BILANT PRESCURTAT

F20 - CONTUL PRESCURTAT DE PROFIT SI PIERDERE

F30 - DATE INFORMATIVE

F40 - SITUATIA ACTIVELOR IMOBILIZATE

Indicatori: Capitaluri - total 5.003.344
Capital subscris 4.402.228
Profit/ pierdere -2.332.273
ADMINISTRATOR, INTOCMIT,
Numele si prenumele Numele si prenumele
CHIS GRIGORE | |IFCONT ELINCOR SRL |
Calitatea

|22--PERSOANE JURIDICE AUTORIZATE, MEMBRE CECCAR |
Nr.de inregistrare in organismul profesional

|0014208 |
CIF/ CUI membru CECCAR

TTTT T T[o]e[3[6]o]o]  semnstura

Semnatura

Entitatea are obligatia legala de auditare a situatiilor financiare anuale? | (e DA ‘ C Nu |

Entitatea a optat voluntar pentru auditarea situatiilor financiare anuale? |( DA (& NU |

| Situatiile financiare anuale au fost aprobate potrivit legii [X] |

AUDITOR
Nume si prenume auditor persoana fizica/ Denumire firma de audit
semndtura electronica |5c MBO AUDIT ACCOUNTING SRL |
Form u Ia r VALI DAT Nr.de inregistrare in Registrul ASPAAS CIF/ CUI
342 | L[ [ [ ] s]s]s]s[1][+]o]4]




F10 - pag. 1

BILANT PRESCURTAT
Cod 10 la data de 31.12.2021 - lei -
Denumirea elementului Nr. Sold la:
Nr.rd. rd'
o 01.01.2021 31.12.2021
(formulele de calcul se referala Nr.rd. din col.B) 202
A B 1 2
A. ACTIVE IMOBILIZATE
I. IMOBILIZARI NECORPORALE (ct.201+203+205+206+20714+4094
0 .931. 877.
1+208-280-290 - 4904) 1 01 2.931.580 2.877.015
II. IMOBILIZARI CORPORALE(ct.21142124213+21442154+216+217+223+224
+227+2314235+4093-281-291-2931-2935 - 4903) 02| 02 65.928 242.379
I1l. IMOBILIZARI FINANCIARE (ct.261+262+2634265+267* - 296* ) 03 03 13.756
ACTIVE IMOBILIZATE - TOTAL (rd. 01 + 02 + 03) 04 04 2.997.508 3.133.150
B. ACTIVE CIRCULANTE
1. STOCURI (ct.301+302+303+321+322+/-308+323+326+327+328+331+332
+341+345+346+347+/-348+351+354+356+357+358+361+/-368+371+/-378 05 05
+381+/-388+4091- 391- 392-393-394-395-396-397-398 - din ct.4428 - 4901)
I.CREANTE
1. (ct.267%-296*+4092+411+413+418+425+4282+431%*+436%*+437**+4382 06 06a 127.530 667.643
+441%%44424+din Ct.4428%*+444** 144514465+ AAT** 14482 +A5 ] ¥*4453%* (301) : :
+456**+4582+461+4662+473%% - 491 - 495 - 496 - 4902 +5187)
2. Creante reprezentand dividende repartizate in cursul exercitiului o7 | 06b
financiar (ct. 463) (302)
TOTAL (rd. 06a+06b) 08 06 127.530 667.643
IIl. INVESTITII PE TERMEN SCURT 09 07
(ct.501+505+506+507+ 508*+5113+5114-591-595-596-598)
IV. CASA SI CONTURI LA BANCI (ct.508% + 5112+512+531+532+541+542) 10 08 27.606 1.434.460
ACTIVE CIRCULANTE - TOTAL (rd. 05 + 06 + 07 + 08) 11 09 155.136 2.102.103
C. CHELTUIELI iN AVANS (ct. 471) (rd.11+12) 12 10
Sume de reluat intr-o perioada de pana la un an (ct. 471%) 13 11
Sume de reluat intr-o perioadd mai mare de un an (ct. 471%) 14 12
D. DATORII: SUMELE CARE TREBUIE PLATITE INTR-O PERIOADA DE PANA
LA UN AN (ct.161+162+166+167+168-169+269+401+403+404+405+408+419
+421+423+424+426+427+4281+431*¥*+436%**+437%** 1 4381+441%**1+4423 15 13 1.504.509 131.517
+A428*F* LAQ4F* LAAGH* 4 44T % L4481 +451 5% L453%5% L4554 456%+% 4457
+4581+462+4661+473***+509+5186+519)
E. ACTIVE CIRCULANTE NETE/DATORII CURENTE NETE
(rd.09+11-13-20-23-26) 6 | 14 -1.349.373 1.970.586
F. TOTAL ACTIVE MINUS DATORII CURENTE (rd.04 +12+14) 17 15 1.648.135 5.103.736
G. DATORII:SUMELE CARE TREBUIE PLATITE INTR-O PERIOADA MAI MARE
DE UN AN (ct.161+162+166+167+168-169+269+401+403+404+405+408+419
+4214+423+4244+426+427+4281+431%**+436***+437***14381+441***+4423 18 16 100.392
FAA28FFLAQAFH L AAGFR* L 4ATH* L A481 44514 1 453%%% 14551 456%%* 14581
+462+4661+473***+509+5186+519)
H. PROVIZIOANE (ct. 151) 19 17
. VENITURI IN AVANS (rd. 19 + 22 + 25 + 28) 20 18
1. Subventii pentru investitii (ct. 475), (rd.20+21) 21 19
Sume de reluat intr-o perioada de pana la un an (din ct. 475%) 22 20
Sume de reluat intr-o perioada mai mare de un an (din ct. 475%) 23 21
2. Venituri inregistrate in avans (ct. 472) (rd.23+24) 24 22
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Sume de reluat intr-o perioada de pana la un an (din ct. 472%) 25 23
Sume de reluat intr-o perioada mai mare de un an (din ct. 472%) 26 24
3. Venituri in avans aferente activelor primite prin transfer de la clienti (ct. 478)
(rd.26+27) 7|2
Sume de reluat intr-o perioada de pana la un an (din ct. 478%) 28 26
Sume de reluat intr-o perioada mai mare de un an (din ct. 478%) 29 27
Fondul comercial negativ (ct.2075) 30 | 28
J. CAPITAL SI REZERVE
I. CAPITAL (rd. 30+31+32+33+34) 31 29 1.222.070 4.402.228
1. Capital subscris varsat (ct. 1012) 32 30 1.222.070 4.402.228
2. Capital subscris nevarsat (ct. 1011) 33 | 31
3. Patrimoniul regiei (ct. 1015) 34 32
4, Patrimoniul institutelor nationale de cercetare-dezvoltare (ct. 1018) 35 33
5. Alte elemente de capitaluri proprii (ct. 1031) 36 34
Il. PRIME DE CAPITAL (ct. 104) 37 35 3.167.554
lll. REZERVE DIN REEVALUARE (ct. 105) 38 | 36
IV. REZERVE (ct.106) 39 37 27.404 316.817
Actiuni proprii (ct. 109) 40 38 660.230
Castiguri legate de instrumentele de capitaluri proprii (ct. 141) 41 39
Pierderi legate de instrumentele de capitaluri proprii (ct. 149) 42 | 40
V. PROFITUL SAU PIERDEREA REPORTAT(A) SOLD C(ct. 117) 43 41 109.248 109.248
SOLDD (ct.117) | 44 | 42
VI. PROFITUL SAU PIERDEREA EXERCITIULUI FINANCIAR
SOLD C (ct. 121) 45 43 304.645 0
SOLD D (ct. 121) 46 44 2.332.273
Repartizarea profitului (ct. 129) 47 | 45 15.232
(1, 29435+36437. 30+ 39-40441-42+43-84-45 5 | 4 los813s) 5003344
Patrimoniul public (ct. 1016) 49 47
Patrimoniul privat (ct. 1017) 1) 50 | 48
CAPITALURI - TOTAL (rd. 46+47+48) (rd.04+09+10-13-16-17-18) 51 49 1.648.135 5.003.344

*) Conturi de repartizat dupa natura elementelor respective.
**) Solduri debitoare ale conturilor respective.
**%) Solduri creditoare ale conturilor respective.

ADMINISTRATOR,

Numele si prenumele Numele si prenumele

INTOCMIT,

1)Se va completa de cétre entitatile carora le sunt incidente prevederile Ordinului ministrului finantelor
publice si al ministrului delegat pentru buget nr. 668/2014 pentru aprobarea Precizarilor privind intocmirea
si actualizarea inventarului centralizat al bunurilor imobile proprietate privata a statului si a drepturilor
reale supuse inventarierii, cu modificarile si completérile ulterioare.

CHIS GRIGORE IFCONT ELINCOR SRL

Calitatea

Semndtura

22--PERSOANE JURIDICE AUTORIZATE, MEMBRE CECCAR

Semnatura
Formular

VALIDAT Nr.de inregistrare in organismul profesional:

0014208




CONTUL PRESCURTAT DE PROFIT SI PIERDERE

la data de 31.12.2021

F20 - pag. 1

Cod 20 - lei -
Nr.rd.
o Exercitiul financiar
Denumirea indicatorilor 2022 Nr.
rd.
2020 2021
A B 1 2
1. Cifra de afaceri neta
(ct.701 + 702 + 703 + 704 + 705 + 706 + 708 + 707 - 709 + 741** + 766) o1 ol 689.328 2.609.549
- din care, cifra de afaceri neta corespunzatoare activitatii 0la
) . ’ 02
preponderente efectiv desfasurate (301)
2. Alte venituri (ct.711 + 712+ 721 + 722 + 725 + 741*** + 751 + 755 + 758 +
03 .218. .
761 +762+ 764 + 765+ 766 + 767 + 768 + 7815) 02 1218.288 116.923
3. Costul materiilor prime si al consumabilelor (ct. 601 + 602 - 609*) 04 03 7.202 23.133
4, Cheltuieli cu personalul (ct. 641 + 642 + 643 + 644 + 645 + 646) 05 04 601.549 1.787.275
5. Ajustari de valoare 06 05 18.822 238576
(ct.654 + 681 +686-754-7812-7813-7814-7818 - 786) ’ '
6. Alte cheltuieli (ct. 603 + 604 + 605 + 606 + 607 + 608 - 609* + 611 + 612 +
613+614+615+ 621+ 622+ 623 +624 + 625 + 626 + 627 + 628 + 635 + 651 07 06 968.633 2.986.754
+ 652+ 655 + 658 + 663 + 664 + 665 + 666 + 667+ 668)
- din care, cheltuieli privind consumul de energie (ct. 6051) 08 (ggg)
7. lmpozite (ct.691 + 695 + 698) 09 07 6.765 23.007
8. PROFITUL SAU PIERDEREA NET(A) A EXERCITIULUI FINANCIAR:
- Profit (rd.01+02-03-04-05-06-07) 10 08 304.645 0
- Pierdere (rd.03+04+05+06+07-01-02) 11 09 0 2.332.273

*) Cont de repartizat dupa natura elementelor respective.

**)Rd. 01 (cf.OMF nr.85/ 2022) - Se inscriu veniturile din subventii de exploatare aferente cifrei de afaceri.

**¥) Rd. 03 (cf.OMF nr.85/ 2022) - Se inscriu veniturile din subventii de exploatare altele decat cele aferente cifrei de afaceri.




ADMINISTRATOR,

Numele si prenumele

INTOCMIT,

Numele si prenumele

CHIS GRIGORE

IFCONT ELINCOR SRL

Semnatura

Calitatea

22--PERSOANE JURIDICE AUTORIZATE, MEMBRE CECCAR

Formular
VALIDAT

Semnatura

Nr.de inregistrare in organismul profesional:

0014208




DATE INFORMATIVE ladatade 31.12.2021

F30 - pag. 1

COd 30 (formulele de calcul se referala Nr.rd. din col.B) - lel -
Nr.rd. N
I. Date privind rezultatul inregistrat o r;' Nr.unitati Sume
2022 ’
A B 1 2
Unitati care au inregistrat profit 01 01
Unitati care au inregistrat pierdere 02 02 1 2.332.273
Unitati care nu au inregistrat nici profit, nici pierdere 03 03
Pentru Pentru
_—- . Nr. Total, . . . .
Il Date privind platile restante . activitatea | activitatea de
rd. din care: . cpee
curenta investitii
A B 1=2+3 2 3
Plati restante — total (rd.05 + 09 +151la 17 + 18) 04 04
Furnizori restanti — total (rd. 06 la 08) 05 05
- peste 30 de zile 06 06
- peste 90 de zile 07 07
- peste 1an 08 08
Obligatii restante fata de bugetul asigurarilor sociale - 09 09
total(rd.10 la 14)
- contributii pentru asigurari sociale de stat datorate de 0 10
angajatori, salariati si alte persoane asimilate
- contributii pentru fondul asigurarilor sociale de " 1
sanatate
- contributia pentru pensia suplimentara 12 12
- contributii pentru bugetul asigurarilor pentru somaj 13 13
- alte datorii sociale 14 14
Obligatii restante fata de bugetele fondurilor speciale si 5 15
alte fonduri
Obligatii restante fata de alti creditori 16 16
Impozite, contributii si taxe neplatite la termenul stabilit
) 17 17
la bugetul de stat, din care:
. . . . 17a
- contributia asiguratorie pentru munca 18 | 5o
Impozite si taxe neplatite la termenul stabilit la bugetele 9 18
locale
. . g- Nr.
lll. Numar mediu de salariati "; 31.12.2020 31.12.2021
A B 1 2
Numar mediu de salariati 20 19 6 14
Numarul efectiv de salariati existenti la sfarsitul perioadei, . 2 3 13
respectiv la data de 31 decembrie
IV. Redevente platite in cursul perioadei de raportare, Nr. Sume (lei)
subventii incasate si creante restante rd.
A B 1
Redevente pldtite in cursul perioadei de raportare pentru bunurile din domeniul 2 21
public, primite in concesiune, din care:
- redevente pentru bunurile din domeniul public platite la bugetul de stat 23 22
Redeventa miniera platita la bugetul de stat 24 23
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Redeventa petroliera platita la bugetul de stat 25 24
Chirii platite Tn cursul perioadei de raportare pentru terenuri 1) 2% 25
Venituri brute din servicii platite catre persoane nerezidente, din care: 27 26
- impozitul datorat la bugetul de stat 28 27
Venituri brute din servicii platite catre persoane nerezidente din statele membre ale 2 | 28
Uniunii Europene, din care:
- impozitul datorat la bugetul de stat 30 29
Subventii incasate in cursul perioadei de raportare, din care: 31 30
- subventii incasate in cursul perioadei de raportare aferente activelor 32 31
- subventii aferente veniturilor, din care: 33 32
- subventii pentru stimularea ocuparii fortei de munca *) 34 33
- subventii pentru energie din surse regenerabile 35 (;”2)
- subventii pentru combustibili fosili 36 é?';’)
Creante restante, care nu au fost incasate la termenele prevazute in contractele 3 34 44571
comerciale si/sau in actele normative in vigoare, din care: ’
- creante restante de la entitdti din sectorul majoritar sau integral de stat 38 35
- creante restante de la entitati din sectorul privat 39 36 44,571
. . Nr. .
V. Tichete acordate salariatilor rd Sume (lei)
A B 1
Contravaloarea tichetelor acordate salariatilor 40 37
Contravaloarea tichetelor acordate altor categorii de beneficiari, altii decat salariatii 41 (3(7);)
VI. Cheltuieli efectuate pentru activitatea de Nr.
P 31.12.2020 31.12.2021
cercetare - dezvoltare *¥) rd.
A B 2
Cheltuieli de cercetare - dezvoltare : 2 38
- din care, efectuate in scopul diminuarii impactului
activitatii entitatii asupra mediului sau al dezvoltarii unor | 43 é’?g)
noi tehnologii sau a unor produse mai sustenabile
- dupa surse de finantare (rd. 40+41) 44 39 0
- din fonduri publice 45 40
- din fonduri private 46 41
- dupa natura cheltuielilor (rd. 43+44) 47 42 0
- cheltuieli curente 48 43
- cheltuieli de capital 49 44
T . Nr.
VIl. Cheltuieli de inovare **¥) rd 31.12.2020 31.12.2021
A B 2
Cheltuieli de inovare 50 45
- din care, efectuate in scopul diminudarii impactului
activitatii entitatii asupra mediului sau al dezvoltérii unor | 57 éf;)
noi tehnologii sau a unor produse mai sustenabile
. .s Nr.
VIII. Alte informatii rd 31.12.2020 31.12.2021
A B 2
Avansuri acordate pentru imobilizari necorporale 5 46
(ct. 4094)
Avansuri acordate pentru imobilizéri corporale (ct.4093)| 53 47
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Imobilizari financiare, in sume brute (rd. 49+54) 54 48
Actiuni detinute la entitatile afiliate, interese de
participare, alte titluri imobilizate si obligatiuni, in sume 55 49
brute (rd. 50+51+52+53)
- actiuni necotate emise de rezidenti 56 50
- parti sociale emise de rezidenti 57 51
- actiuni si parti sociale emise de nerezidenti,
_ 58 52
din care:
L . 52
- detineri de cel putin 10% 59 (302)
- obligatiuni emise de nerezidenti 60 53
Creante imobilizate, in sume brute (rd. 55+56) 61 54
- creante imobilizate in lei si exprimate in lei, a caror
decontare se face in functie de cursul unei valute 62 55
(din ct. 267)
- creante imobilizate in valuta (din ct. 267) 63 56
Creante comerciale, avansuri pentru cumparari de bunuri
de n'atUI'ra stqcurllor si pe.ntr.u prestaArl de servicii acordate 6 57 101.899 636332
furnizorilor si alte conturi asimilate, in sume brute
(ct. 4091 + 4092 + 411 + 413 + 418), din care:
- creante comerciale in relatia cu nerezidentii, avansuri
pentru cumparari de bunuri de natura stocurilor si pentru
prestari de servicii acordate furnizorilor nerezidenti si alte 65 58
conturi asimilate, in sume brute (din ct. 4091 + din ct. 4092 +
dinct. 411 + din ct. 413 + din ct. 418)
Creante neincasate la termenul stabilit
_ _ _ _ 6 | 59 101.899 44571
(din ct. 4091 + din ct. 4092 + din ct. 411 + din ct. 413)
Creante in legatura cu personalul si conturi asimilate pu 60
(ct. 425+ 4282)
Creante in legatura cu bugetul asigurarilor sociale si
bugetul statului (din ct. 431+436+437+4382 + 441 + 4424| 68 61 22.009 70.981
+ 4428 + 444 + 445 + 446 + 447 + 4482) , (rd.62 la 66)
- creante in legatura cu bugetul asigurarilor sociale
69 .
(ct.431+437+4382) 62 9846
- creante fiscale in legatura cu bugetul statului
(Ct.436+441+4424+4428+444+446) 70| 63 22.009 61.135
- subventii de incasat(ct.445) 71 64
- fonduri speciale - taxe si varsaminte asimilate 7 65
(ct.447)
- alte creante in legatura cu bugetul statului(ct.4482) | 73 66
Creantele entitatii in relatiile cu entitatile afiliate(ct.451) 74 67
Creante in legatura cu bugetul asigurarilor sociale si
bugetul statului neincasate la termenul stabilit (din ct.
431 + din ct.436 + din ct. 437 + din ct. 4382 + din ct. 441 +| 75 68
din ct. 4424 + din ct. 4428 + din ct. 444 + din ct. 445 + din
ct. 446 + din ct. 447 + din ct. 4482)
Alte crgan’ge (ct. 453 + 456 + 4582 + 461 + 4662 + 471 + 76 69 3621
473), din care:
- decontari privind interesele de participare ,decontari
cu actionarii/ asociatii privind capitalul ,decontari din 77 70
operatiuni in participatie (ct.453+456+4582)
- alte creante in legatura cu persoanele fizice si
persoanele juridice, altele decat creantele in legatura cu 78 71 3.621

institutiile publice (institutiile statului)
(din ct. 461 + din ct. 471 + din ct.473+4662)
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- sumele preluate din contul 542 'Avansuri de
trezorerie' reprezentand avansurile de trezorerie,

79
acordate potrivit legii si nedecontate pana la data de 2
raportare (din ct. 461)
Dobanzi de incasat (ct. 5187) , din care: 80 73
- de la nerezidenti 81 74
Dobanzi de incasat de la nerezidenti 82 | 74a
(din ct. 4518 + din ct. 4538) (305)
Valoarea imprumuturilor acordate operatorilor 83 75
economici ***¥)
Investitii pe termen scurt, in sume brute (ct. 501 + 505 + 84 76
506 + 507 + din ct.508), din care:
- actiuni necotate emise de rezidenti 85 77
- parti sociale emise de rezidenti 86 78
- actiuni emise de nerezidenti 87 79
- obligatiuni emise de nerezidenti 88 80
. . . L . 80a
- detineri de obligatiuni verzi 89 (320)
Alte valori de incasat (ct. 5113 + 5114) 90 81
Casa in lei si in valuta (rd.83+84 ) 91 82 377
-inlei(ct. 5311) 92 83 377
-in valuta (ct. 5314) 93 84
Conturi curente la banciin lei si in valuta (rd.86+88) 94 85 24418 1.432.917
-inlei(ct. 5121), din care: 95 86 24416 1.428.881
- conturi curente in lei deschise la banci
_ 96 87
nerezidente
-in valuta (ct. 5124), din care: 97 88 2 4.036
- conturi curente n valuta deschise la banci
: 98 89
nerezidente
Alte conturi curente la banci si acreditive, (rd.91+92) 99 90
- sume in curs de decontare, acreditive si alte valori | 7100 91
de incasat, in lei (ct. 5112 + din ct. 5125 + 5411)
- sume in curs de decontare si acreditive in valuta 101 92
(din ct. 5125 + 5414)
Datorii (rd. 94+97+100+101+104+106+108+109+114
+115+118+124) 102 93 1.504.510 231.908
Credite bancare externe pe termen scurt (ct.5193+5194 03 | 9a
+5195), (rd .95+96)
-in lei 104 95
-invaluta 105 96
Credite bancare externe pe termen lung (ct. 1623 + 1624 106 97
+1625) (rd.98+99)
-inlei 107 98
-in valuta 108 99
Credite de la trezoreria statului si dobanzile aferente (ct. 109 | 100
1626 + din ct. 1682)
Alte imprumuturi si dobanzile aferente (ct. 166 + 1685 + 10 | 101
1686 + 1687) (rd. 102+103)
-in lei si exprimate in lei, a caror decontare se
. . . 111 | 102
face in functie de cursul unei valute
-invaluta 112 | 103
Alte imprumuturi si datorii asimilate (ct. 167), din care: 113 | 104 124.866
- valoarea concesiunilor primite (din ct. 167) 114 | 105
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- valoarea obligatiunilor verzi emise de entitate | 115 (1302513)
Datorii comerciale, avansuri primite de la clienti si alte
conturi asimilate, in sume brute (ct. 401 + 403 + 404 + 116 | 106 24.177 31.444
405 + 408 + 419), din care:
- datorii comerciale in relatia cu nerezidentii,
avansuri primite de la clienti nerezidenti si alte conturi 17 | 107
asimilate, in sume brute (din ct. 401 + din ct. 403 + din ct.
404 + din ct. 405 + din ct. 408 + din ct. 419)
Datorii in legatura cu personalul si conturi asimilate (ct. 18 | 108
421 +423 + 424 + 426 + 427 + 4281)
Datorii in legatura cu bugetul asigurarilor sociale si
bugetul statului (ct. 431 + 436+437 + 4381 + 441 + 4423 179 | 109 60.620 75.598
+ 4428 + 444 + 446 + 447 + 4481) (rd.1101a 113)
- datorii in legatura cu bugetul asigurarilor sociale
20 . .
(ct431+437+4381) 1201 110 47.503 >5.785
- datorii fiscale in legatura cu bugetul statului
121 . .
(ct.436+441+4423+4428+444+446) m 13.117 19813
- fonduri speciale - taxe si varsaminte asimilate
122 | 112
(ct.447)
- alte datorii in legatura cu bugetul statului 23 | 113
(ct.4481)
Datoriile entitatii in relatiile cu entitatile afiliate (ct.451) 124 | 114
Sume datorate actionarilor / asociatilor (ct.455), din care: 125 | 115
- sume datorate actionarilor / asociatilor pers.fizice 126 | 116
- sume datorate actionarilor / asociatilor pers.juridice 127 | 117
Alte datorii (ct. 269 + 453 + 456 + 457 + 4581 + 4661 +
128 419,
462 + 472 + 473 + 478 + 509) , din care: 118 1.419.713
-decontari privind interesele de participare,,
decontari cu actionarii /asociatii privind capitalul, 29 | 119
decontari din operatii in participatie
(ct.453+456+457+4581)
-alte datorii in legatura cu persoanele fizice si
persoanele juridice, altele decat datoriile in legatura cu
130 419,
institutiile publice (institutiile statului ) 2) 120 1.419.713
(din ct.462+4661+din ct.472+din ct.473)
- subventii nereluate la venituri (din ct. 472) 131 | 121
- varsaminte de efectuat pentru imobilizari 132 | 122
financiare si investitii pe termen scurt (ct.269+509)
- venituri in avans aferente activelor primite prin 133 | 123
transfer de la clienti (ct. 478)
Dobanzi de platit (ct. 5186) 134 | 124
Dobanzi de platit catre nerezidenti 135 | 1242
(din ct. 4518 + din ct. 4538) (306)
Valoarea imprumuturilor primite de la operatorii
- 136 | 125
economici ¥**¥)
Capital subscris varsat (ct. 1012), din care: 137 | 126 1.222.070 4.402.228
- actiuni cotate 3) 138 | 127
- actiuni necotate 4 139 | 128
- parti sociale 140 | 129 1.222.070 4.402.228
- capital subscris varsat de nerezidenti (din ct. 1012) | 747 | 130
Brevete si licente (din ct.205) 142 | 131
Nr.

IX. Informatii privind cheltuielile cu colaboratorii

rd.

31.12.2020

31.12.2021
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A B 1 2
Cheltuieli cu colaboratorii (ct. 621) 143 | 132
X. Infot'matii privind bunurile din domeniul publical Nr. 31.12.2020 31.12.2021
statului rd.
A B 1 2
Valoarea bunurilor din domeniul public al statului aflate s | 133
in administrare
Valoarea bunurilor din domeniul public al statului aflate a5 | 134
in concesiune
Valoarea bunurilor din domeniul public al statului
N 146 | 135
inchiriate
XI. Informatii privind bunurile din proprietatea N
privata a statului supuse inventarierii cf. OMFP nr. rJ. 31.12.2020 31.12.2021
668/2014 )
A B 1 2
Valoarea contabild netd a bunurilor 5) 147 | 136
. . < Nr.
XIl. Capital social varsat r(: 31.12.2020 31.12.2021
Suma (lei) % 6) Suma (lei) % 6)
A B Col.1 Col.2 Col.3 Col.4
Capital social varsat (ct. 1012) 6
P! lal varsat ( ) 6l 148 | 137 1222070, X 4402228 X
(rd. 138 +141+1451a 148)
- detinut de institutii publice, (rd. 139+140) 149 | 138
- detinut de institutii publice de subord. centrala| 750 | 139
- detinut de institutii publice de subord. locala 151 | 140
- detinut de societatile cu capital de stat, 152 | 141
din care:
- cu capital integral de stat 153 | 142
- cu capital majoritar de stat 154 | 143
- cu capital minoritar de stat 155 | 144
- detinut de regii autonome 156 | 145
- detinut de societati cu capital privat 157 | 146
- detinut de persoane fizice 158 | 147 1.171.570 95,87 1.588.324 36,08
- detinut de alte entitati 159 | 148 50.500 4,13 2.813.904 63,92
Nr. .
rd. Sume (lei)
A B 2020 2021
Xlll. Dividende/varsaminte cuvenite bugetului de stat
sau local, de repartizat din profitul exercitiului
. . < . . e e 160 | 149
financiar de catre companiile nationale, societatile
nationale, societatile si regiile autonome, din care:
- catre institutii publice centrale; 161 | 150
- catre institutii publice locale; 162 | 151
- catre alti actionari la care statul/unitatile administrativ
teritoriale/institutiile publice detin direct/indirect actiuni 163 | 152
sau participatii indiferent de ponderea acestora.
Nr. .
rd. Sume (lei)
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A B 2020 2021
XIV. Dividende/varsaminte cuvenite bugetului de stat
sau local, virate in perioada de raportare din profitul 64 | 153
reportat al companiilor nationale, societatilor
nationale, societatilor si al regiilor autonome, din care:
- dividende/varsaminte din profitul exercitiului financiar al 165 | 154
anului precedent, din care virate:
- catre institutii publice centrale; 166 | 155
- catre institutii publice locale; 167 | 156
- catre alti actionari la care statul/ unitatile
administrativ teritoriale /institutiile publice detin
. - - S 168 | 157
direct/indirect actiuni sau participatii indiferent de
ponderea acestora.
- dividende/varsaminte din profitul exercitiilor financiare 69 | 158
anterioare anului precedent, din care virate:
- catre institutii publice centrale; 170 | 159
- catre institutii publice locale; 171 | 160
- catre alti actionari la care statul/ unitatile
administrativ teritoriale /institutiile publice detin 7 | 161
direct/indirect actiuni sau participatii indiferent de
ponderea acestora.
XV. Dividende distribuite actionarilor/ asociatilor din Nr. .
: Sume (lei)
profitul reportat rd.
A B 2020 2021
Dividende distribuite actionarilor/ asociatilor in 161a
. . ) 173
perioada de raportare din profitul reportat (304)
XVI. Repartizari interimare de dividende potrivit Legii Nr. Sume (lei)
nr.163/2018 rd.
A B 2020 2021
- dividendele interimare repartizate 7) 174 (136017?
XVII. Creante preluate prin cesionare de la persoane juridice Nr. .
. Sume (lei)
) rd.
A B 31.12.2020 31.12.2021
Creante preluate prin cesionare de la persoane juridice (la valoarea nominald), 75 | 162
din care:
- creante preluate prin cesionare de la persoane juridice afiliate 176 | 163
Creante preluate prin cesionare de la persoane juridice (la cost de achizitie), 77 | 164
din care:
- creante preluate prin cesionare de la persoane juridice afiliate 178 | 165
A . . c el . Nr. .
XVIIl. Venituri obtinute din activitati agricole *kww*%) rd. Sume (lei)
A B 31.12.2020 31.12.2021
Venituri obtinute din activitati agricole 179 | 166
XIX. Situatia veniturilor si cheltuielilor "; Sume (lei)
A B 31.12.2020 31.12.2021
1. Cifra de afaceri neta (rd. 168+169-170+172) 180 167 689.328 2.609.549
- din care, cifra de afaceri neta corespunzatoare activitatii 167a
. - ’ 181
preponderente efectiv desfasurate (325)
Productia vanduta (ct.701+702+703+704+705+706+708) 182 168 689.328 2.609.549
Venituri din vanzarea marfurilor (ct. 707) 183 169




(322)

Reduceri comerciale acordate (ct. 709) 184 170
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Venituri din subventii de exploatare aferente cifrei de afaceri nete (ct.7411)| 185 172
2. Venituri aferente costului productiei in curs de executie (ct.7114+712)
Sold C 186 | 173
Sold D 187 | 174
3. Venituri din productia de imobilizari necorporale si corporale 88 | 175 1216.253 85.906
(ct.721+722)
4. Venituri din reevaluarea imobilizarilor corporale (ct. 755) 189 176
5. Venituri din productia de investitii imobiliare (ct. 725) 190 | 177
6. Venituri din subventii de exploatare (ct. 7412 + 7413 + 7414 + 7415 + 7416 01 | 178
+7417 + 7419)
7. Alte venituri din exploatare (ct.7514+758+7815), din care: 192 | 179 4
-venituri din subventii pentru investitii (ct. 7584) 193 | 180
-venituri din fondul comercial negativ (ct.7815) 194 | 181
VENITURI DIN EXPLOATARE - TOTAL
(rd. 167+173-174+175+176+177+178+179) 19| 182 1.905.585 2695455
8.a) Cheltuieli cu materiile prime si materialele consumabile (ct.601+602) 196 | 183 7.202 23.133
Alte cheltuieli materiale (ct.603+604+606+608) 197 184 20.691 25.271
b) Alte cheltuieli externe (cu energie si apd)(ct.605), din care: 198 | 185
- Cheltuielile privind consumul de energie (ct. 6051) 199 (13825(3
¢) Cheltuieli privind marfurile (ct.607) 200 186
Reduceri comerciale primite (ct. 609) 201 | 187
9. Cheltuieli cu personalul (rd. 189+190) 202 188 601.549 1.787.275
a) Salarii si indemnizatii (ct.641+642+643+644) 8) 203 189 588.311 1.733.656
b) Cheltuieli privind asigurdrile si protectia sociala (ct.645+646) 204 | 190 13.238 53.619
10.a) Ajustari de valoare privind imobilizarile corporale si necorporale
(rd. 192-193) 205 191 18.822 198.907
a.1) Cheltuiel (ct.6811+6813+6817+din ct.6818) 206 192 18.822 198.907
a.2) Venituri (ct.7813+din ct.7818) 207 193
b) Ajustari de valoare privind activele circulante (rd. 195-196) 208 | 194 39.669
b.1) Cheltuieli (ct.654+6814+din ct.6818) 209 195 39.669
b.2) Venituri (ct.754+7814+din ¢t.7818) 210 | 196
11. Alte cheltuieli de exploatare (rd. 198 la 203) 211 | 197 854.122 2.777.825
11.1. Cheltuieli privind prestatiile externe (ct.611+612+613+614+615+621
+622+623+624+625+626+627+628) 212 | 198 842.053 2716821
11.2. Cheltuieli cu alte impozite, taxe si varsaminte asimilate; cheltuieli
reprezentand transferuri si contributii datorate in baza unor acte normative 213 | 199 802 3.504
speciale (ct. 635 + 6586 )
11.3. Cheltuieli cu protectia mediului inconjurator (ct. 652) 214 | 200
11.4 Cheltuieli din reevaluarea imobilizarilor corporale (ct. 655) 215 | 201
11.5. Cheltuieli privind calamitatile si alte evenimente similare (ct. 6587), 216 | 202
din care:
- inundatii 517 | 2022




202b

- secetd 218 | (353
- alunecéri de teren 219 (230213
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11.6. Alte cheltuieli (ct. 651 + 6581 + 6582 + 6583 + 6584 + 6588) 220 | 203 11.267 57.500
Ajustari privind provizioanele (rd. 206-207) 221 205
- Cheltuieli (ct.6812) 222 | 206
- Venituri (ct.7812) 223 | 207
(. 1831 186. 18741884191 +1944157-+205) 2 | 208 1502386 4852080
PROFITUL SAU PIERDEREA DIN EXPLOATARE:
- Profit (rd. 182-208) 225 | 209 403.199 0
- Pierdere (rd. 208-182) 226 210 0 2.156.625
12. Venituri din interese de participare (ct.7611+7612+7613) 227 | 211
- din care, veniturile obtinute de la entitatile afiliate 228 | 212
13. Venituri din dobanzi (ct.766) 229 213
- din care, veniturile obtinute de la entitatile afiliate 230 | 214
14. Venituri din subventii de exploatare pentru dobénda datorata (ct. 7418) 231 | 215
15. Alte venituri financiare (ct. 7615 + 762 + 764 + 765 + 767 + 768) 232 216 2.031 31.017
- din care, venituri din alte imobilizari financiare (ct. 7615) 233 217
VENITURI FINANCIARE - TOTAL (rd. 211 + 213 + 215 + 216) 234 | 218 2.031 31.017
16. -Ajustéri de.valoare privind imobilizarile financiare si investitiile financiare 235 | 219
detinute ca active circulante (rd. 220 - 221)
- Cheltuieli (ct.686) 236 220
- Venituri (ct.786) 237 | 221
17. Cheltuieli privind dobanzile (ct.666) 238 | 222 77.792 2.648
- din care, cheltuielile in relatia cu entitatile afiliate 239 | 223
18.Alte cheltuieli financiare (ct.663+664+665+667+668) 240 | 224 16.028 181.010
CHELTUIELI FINANCIARE - TOTAL (rd. 219+ 222 +224) 241 225 93.820 183.658
PROFITUL SAU PIERDEREA FINANCIAR(A):
- Profit (rd. 218 - 225) 242 | 226 0 0
- Pierdere (rd. 225 - 218) 243 227 91.789 152.641
VENITURI TOTALE (rd. 182+218) 244 | 228 1.907.616 2.726.472
CHELTUIELI TOTALE (rd. 208+225) 245 | 229 1.596.206 5.035.738
19. PROFITUL SAU PIERDEREA BRUT(A):
- Profit (rd. 228-229) 246 230 311.410 0
- Pierdere (rd. 229-228) 247 | 231 0 2.309.266
20. Impozitul pe profit (ct. 691) 248 | 232
21. Impozitul specific unor activitati (ct. 695) 249 233
22. Alte impozite neprezentate la elementele de mai sus (ct. 698) 250 234 6.765 23.007

23. PROFITUL SAU PIERDEREA NET(A) A EXERCITIULUI FINANCIAR:




- Profit (rd. 230-231-232-233-234) 251 | 235 304.645 0

- Pierdere (rd. 231+232+233+234-230) 252 | 236 0 2.332.273
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ADMINISTRATOR, INTOCMIT,

Numele si prenumele Numele si prenumele
CHIS GRIGORE IFCONT ELINCOR SRL
Semnatura Calitatea
22--PERSOANE JURIDICE AUTORIZATE, MEMBRE CECCAR

Semnatura
Formular Nr.de inregistrare in organismul profesional:
ALIDAT
VALID 0014208

*) Subventii pentru stimularea ocuparii fortei de munca (transferuri de la bugetul statului catre angajator) - reprezinta sumele acordate angajatorilor pentru plata
absolventilor institutiilor de invatamant, stimularea somerilor care se incadreaza in munca inainte de expirarea perioadei de somaj, stimularea angajatorilor care
incadreaza in munca pe perioada nedeterminata someri in varsta de peste 45 ani, someri intretinatori unici de familie sau someri care in termen de 3 ani de la data
angajarii indeplinesc conditiile pentru a solicita pensia anticipata partiala sau de acordare a pensiei pentru limita de varsta, ori pentru alte situatii prevazute prin
legislatia in vigoare privind sistemul asigurarilor pentru somaj si stimularea ocuparii fortei de munca.

**) Se va completa cu cheltuielile efectuate pentru activitatea de cercetare-dezvoltare, respectiv cercetarea fundamentald, cercetarea aplicativa, dezvoltarea
tehnologica si inovarea, stabilite potrivit prevederilor Ordonantei Guvernului nr. 57/2002 privind cercetarea stiintifica si dezvoltarea tehnologicd, aprobata cu modificari
si completari prin Legea nr. 324/2003, cu modificarile si completarile ulterioare.

***) Se va completa cu cheltuielile efectuate pentru activitatea de inovare. La completarea randurilor corespunzatoare capitolelor VI si VIl sunt avute in vedere
prevederile Regulamentului de punere in aplicare (UE) 2020/1197 al Comisiei din 30 iulie 2020 de stabilire a specificatiilor tehnice si a modalitatilor in temeiul
Regulamentului (UE) 2019/2152 al Parlamentului European si al Consiliului privind statisticile europene de intreprindere si de abrogare a 10 acte juridice in domeniul
statisticilor de intreprindere, publicat in Jurnalul Oficial al Uniunii Europene, seria L, nr. 271 din 18 august 2020. Prin acest Regulament a fost abrogat Regulamentul de
punere in aplicare (UE) nr. 995/2012 al Comisiei din 26 octombrie 2012 de stabilire a normelor de punere in aplicare a Deciziei nr. 1.608/2003/CE a Parlamentului
European si a Consiliului privind productia si dezvoltarea statisticilor comunitare in domeniul stiintei si al tehnologiei.

**x%) [n categoria operatorilor economici nu se cuprind entititile reglementate si supravegheate de Banca Nationald a Romaniei, respectiv Autoritatea de
Supraveghere Financiarg, societatile reclasificate in sectorul administratiei publice si institutiile fara scop lucrativ in serviciul gospodariilor populatiei.

*#%%%) Pentru creantele preluate prin cesionare de la persoane juridice se vor completa atat valoarea nominala a acestora, cat si costul lor de achizitie.

Pentru statutul de 'persoane juridice afiliate' se vor avea in vedere prevederile art. 7 pct. 26 lit. ¢) si d) din Legea nr.227/2015 privind Codul fiscal, cu modificarile si
completarile ulterioare.

*#%%x%) Conform art. 11 din Regulamentul Delegat (UE) nr. 639/2014 al Comisiei din 11 martie 2014 de completare a Regulamentului (UE) nr. 1307/2013 al
Parlamentului European si al Consiliului de stabilire a unor norme privind platile directe acordate fermierilor prin scheme de sprijin in cadrul politicii agricole comune si
de modificare a anexei X la regulamentul mentionat, '(1) ... veniturile obtinute din activitatile agricole sunt veniturile care au fost obtinute de un fermier din activitatea
sa agricola in sensul articolului 4 alineatul (1) litera (c) din regulamentul mentionat (R (UE) 1307/2013), in cadrul exploatatiei sale, inclusiv sprijinul din partea Uniunii din
Fondul european de garantare agricola (FEGA) si din Fondul european agricol pentru dezvoltare rurala (FEADR), precum si orice ajutor national acordat pentru activitati
agricole, cu exceptia platilor directe nationale complementare in temeiul articolelor 18 si 19 din Regulamentul (UE) nr. 1307/2013.

Veniturile obtinute din prelucrarea produselor agricole in sensul articolului 4 alineatul (1) litera (d) din Regulamentul (UE) nr. 1307/2013 ale exploatatiei sunt
considerate venituri din activitati agricole cu conditia ca produsele prelucrate sa ramana proprietatea fermierului si ca o astfel de prelucrare sa aiba ca rezultat un alt
produs agricol in sensul articolului 4 alineatul (1) litera (d) din Regulamentul (UE) nr. 1307/2013.

Orice alte venituri sunt considerate venituri din activitati neagricole.

(2) Tn sensul alineatului (1), 'venituri' inseamna veniturile brute, inaintea deducerii costurilor si impozitelor aferente. ...".

1) Se vor include chiriile platite pentru terenuri ocupate (culturi agricole, pasuni, fanete etc.) si aferente spatiilor comerciale (terase etc.) apartinand proprietarilor
privati sau unor unitati ale administratiei publice, inclusiv chiriile pentru folosirea luciului de apa in scop recreativ sau in alte scopuri (pescuit etc.).

2) In categoria 'Alte datorii in legatura cu persoanele fizice si persoanele juridice, altele decat datoriile in legatura cu institutiile publice (institutiile statului)' nu se vor
inscrie subventiile aferente veniturilor existente in soldul contului 472.

3) Titluri de valoare care confera drepturi de proprietate asupra societatilor, care sunt negociabile si tranzactionate, potrivit legii.

4) Titluri de valoare care confera drepturi de proprietate asupra societatilor, care nu sunt tranzactionate.

5) Se va completa de catre operatorii economici carora le sunt incidente prevederile Ordinului ministrului finantelor publice si al ministrului delegat pentru buget nr.
668/2014 pentru aprobarea Precizarilor privind intocmirea si actualizarea inventarului centralizat al bunurilor imobile proprietate privata a statului si a drepturilor reale
supuse inventarierii, cu modificarile si completarile ulterioare.

6) La sectiunea Xl Capital social varsat' la rd. 149 - 159 in col. 2 si col. 4 entitatile vor inscrie procentul corespunzator capitalului social detinut in totalul capitalului
social varsat inscris la rd. 148.

7) La acest rand se cuprind dividendele repartizate potrivit Legii nr. 163/2018 pentru modificarea si completarea Legii contabilitatii nr. 82/1991, modificarea si
completarea Legii societatilor nr. 31/1990, precum si modificarea Legii nr. 1/2005 privind organizarea si functionarea cooperatiei.

8) La acest rand se cuprind si drepturile colaboratorilor, stabilite potrivit legislatiei muncii, care se preiau din rulajul debitor al contului 621 'Cheltuieli cu colaboratorii',
analitic 'Colaboratori persoane fizice'.




SITUATIA ACTIVELOR IMOBILIZATE
la data de 31.12.2021

F40 - pag. 1

Cod 40 - lei -
Elemente de Nr. Valori brute
imobilizari rd. Sold Cresteri Reduceri Sold final
initial Total Din care: (C0|-5=1 +2'3)
dezmembrari
si casari
A B 1 2 3 4 5
l.Imobilizari necorporale
Cheltuieli de constituire si 01 2.204.340 85.906 X 2.290.246
cheltuieli de dezvoltare
Active necorporale de explorare 02 X
si evaluare a resurselor minerale
Alte imobilizari 03 733.496 6.008 X 739.504
Avansuri acordate pentru
. e 04 X
imobilizari necorporale
TOTAL (rd. 01 la 04) 05 2.937.836 91.914 X 3.029.750
Il.Imobilizari corporale
Terenuri si amenajari de terenuri | 06 X
Constructii 07
Instalatii tehnice si masini 08 6.109 174.118 180.227
Alte instalatii, utilaje si mobilier | 09 82.123 71.840 153.963
Investitii imobiliare 10
Active corporale de explorare si 1
evaluare a resurselor minerale
Active biologice productive 12
Imobilizari corporale in curs de 13
executie
Investitii imobiliare in curs de 14
executie
Avansuri acordate pentru 15
imobilizari corporale
TOTAL (rd. 06 la 15) 16 88.232 245,958 334.190
IIl.Imobilizari financiare 17 0 13.756 X 13.756
ACTIVE IMOBILIZATE - TOTAL
(rd.05+16+17) 18 3.026.068 351.628 3.377.696




SITUATIA AMORTIZARII ACTIVELOR IMOBILIZATE

F40 - pag. 2

-lei -
. e . Nr. e Amortizare in cursul !-\mor:t.izar.e aferenta Amqrtizare Ia.
Elemente de imobilizari rd. Sold initial anului imobilizarilor scoase sfarsitul anului
din evidenta (c0l.9=6+7-8)
A B 6 7 8 9
l.Imobilizari necorporale
Cheltuieli de constituire si 19
cheltuieli de dezvoltare
Active necorporale de explorare 20
si evaluare a resurselor minerale
Alte imobilizari 21 6.256 146.479 152.735
TOTAL (rd.19+20+21) 22 6.256 146.479 152.735
Il.Imobilizari corporale
Amenajari de terenuri 23
Constructii 24
Instalatii tehnice si masini 25 2.037 30.764 32.801
Alte instalatii ,utilaje si mobilier 26 20.267 38.743 59.010
Investitii imobiliare 27
Active corporale de explorare si 28
evaluare a resurselor minerale
Active biologice productive 29
TOTAL (rd.23 la 29) 30 22.304 69.507 91.811
AMORTIZARI - TOTAL (rd.22 +30)| 31 28.560 215.986 244.546




SITUATIA AJUSTARILOR PENTRU DEPRECIERE

F40 - pag. 3

-lei -
Elemente de imobilizari rd.
omr | Nr. Sold initial Ajustari constituite Ajustari Sold final
(formulele de calcul se referala |85/ rd. in cursul anului reluate la venituri | (col. 13=10+11-12)
Nr.rd. din col.B) 2022
A B 10 11 12 13

L.Imobilizari necorporale
Cheltuieli de dezvoltare 32 | 32
Active necorporale de explorare 33 | 322
si evaluare a resurselor minerale (301)
Alte imobilizari 34 | 33
.Avang.m qcordate pentru 35 | 34
imobilizari necorporale
TOTAL (rd.32+ 32a+ 33+34) 36 | 35
Il.Imobilizari corporale
Terenur.| si amenajari de 37 | 36
terenuri
Constructii 38 | 37
Instalatii tehnice si masini 39 | 38
Alte instalatii, utilaje si mobilier | 40 | 39
Investitii imobiliare 41 | 40
Active corporale de explorare si o | a1
evaluare a resurselor minerale
Active biologice productive 43 | 42
|mObI|I.2aI‘I corporalein curs de w | 43
executie
Investitii imobiliare in curs de

; 45 | 44
executie
Avansuri acordate pentru 44a
. I 46
imobilizari corporale (302)
TOTAL (rd. 36 la 44 + 44a) 47 | 45
lIl.Imobilizari financiare 48 | 46
AJUSTARI PENTRU DEPRECIERE -

49 | 47

TOTAL (rd.35+45+46)
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ATENTIE!
Conform prevederilor pct. 1.11 alin 4 din Anexa nr. 1 la OMF nr.85/ 2022, "in vederea depunerii situatiilor financiare anuale aferente exercitiului
financiar 2021 in format hartie si in format electronic sau numai in forma electronica, semnate cu certificat digital calificat, fisierul cu extensia zip va contine si prima
pagind din situatiile financiare anuale listata cu ajutorul programului de asistenta elaborat de Ministerul Finantelor Publice, semnata si scanata alb-negru, lizibil".

Prevederi referitoare la obligatiile operatorilor economici cu privire la intocmirea

-

raportarilor anuale prevazute de legea contabilitatii

>

A. Intocmire raportari anuale

1. Situatii financiare anuale, potrivit art. 28 alin. (1) din legea contabilitatii:
@ termen de depunere -150 de zile de la incheierea exercitiului financiar;

2. Raportari contabile anuale, potrivit art. 37 din legea contabilitatii:
@ termen de depunere -150 de zile de la incheierea exercitiului financiar, respectiv a anului calendaristic;
@ entitati care depun raportari contabile anuale:
- entitatile care aplica Reglementarile contabile conforme cu Standardele Internationale de Raportare Financiara, aprobate prin OMFP nr. 2.844/2016,
cu modificarile si completarile ulterioare;
- entitdtile care au optat pentru un exercitiu financiar diferit de anul calendaristic;
- subunitatile deschise in Romania de societati rezidente in state apartinand Spatiului Economic European;
- persoanele juridice aflate in lichidare, potrivit legii — in termen de 90 de zile de la incheierea anului calendaristic.

Depun situatii financiare anuale si raportari contabile anuale:

- entitatile care aplica Reglementarile contabile conforme cu Standardele Internationale de Raportare Financiara, aprobate prin OMFP nr. 2.844/2016,
cu modificdrile si completarile ulterioare; si

- entitdtile care au optat pentru un exercitiu financiar diferit de anul calendaristic.

3. Declaratie de inactivitate, potrivit art. 36 alin. (2) din legea contabilitatii, depusa de entitatile care nu au desfasurat activitate de la constituire pana la sfarsitul
exercitiului financiar de raportare:
@ termen de depunere - 60 de zile de la incheierea exercitiului financiar

B._Corectarea de erori cuprinse in situatiile financiare anuale si raportarile contabile anuale - se poate efectua doar in conditiile Procedurii de corectare a erorilor
cuprinse in situatiile financiare anuale si raportarile contabile anuale depuse de operatorii economici si persoanele juridice fara scop patrimonial, aprobata prin
OMFP nr. 450/2016, cu modificarile si completarile ulterioare.

Erorile contabile, asa cum sunt definite de reglementarile contabile aplicabile, se corecteaza potrivit reglementarilor respective. Ca urmare, in cazul corectarii
acestora, nu poate fi depus un alt set de situatii financiare anuale/raportari contabile anuale corectate.

C. Modalitatea de raportare in cazul revenirii la anul calendaristic, ulterior alegerii unui exercitiu financiar diferit de anul calendaristic, potrivit art. 27 din legea
contabilitatii

Ori de cate ori entitatea isi alege un exercitiu financiar diferit de anul calendaristic, se aplica prevederile art. VI alin. (1) - (6) din OMFP nr. 4.160/2015 privind
modificarea si completarea unor reglementari contabile.

In cazul revenirii la anul calendaristic, legea contabilititii nu prevede depunerea vreunei instiintari in acest sens.

Potrivit prevederilor art. VI alin. (7) din ordinul mentionat,in cazul in care entitatea isi modifica data aleasa pentru intocmirea de situatii financiare anuale astfel
incat exercitiul financiar de raportare redevine anul calendaristic, soldurile bilantiere raportate incepand cu urmatorul exercitiu financiar D incheiat se refers la

data de 1 ianuarie, respectiv 31 decembrie, iar rulajele conturilor de venituri si cheltuieli corespund exercitiului financiar curent 2), respectiv exercitiului financiar
precedent celui de raportare.

De exemplu, daca o societate care a avut exercitiul financiar diferit de anul calendaristic, opteaza sa revina la anul calendaristic incepand cu 01 ianuarie 2022,
aceasta intocmeste raportari contabile dupa cum urmeaza:

- pentru 31 decembrie 2021 - raportari contabile anuale;

- pentru 31 decembrie 2022-situatii financiare anuale.

D. Contabilizarea sumelor primite de la actionari/ asociati - se efectueazi in contul 455 3, Sume datorate actionarilor/asociatilor”.
In cazul in care imprumuturile sunt primite de la entitati afiliate, contravaloarea acestora se inregistreaza in contul 451 ,Decontari intre entitatile afiliate”.

1) Acesta se refera la primul exercitiu financiar pentru care situatiile financiare anuale se reintocmesc la nivelul unui an calendaristic.
2) Acesta reprezinta primul exercitiu financiar care redevine an calendaristic.

Astfel, potrivit exemplului prezentat mai sus, soldurile bilantiere cuprinse in situatiile financiare anuale incheiate la data de 31decembrie 2022 se refera la data de
1 ianuarie 2022, respectiv 31 decembrie 2022, iar rulajele conturilor de venituri si cheltuieli corespund exercitiului financiar curent (2022), respectiv exercitiului
financiar precedent celui de raportare (2021).

3) A se vedea, in acest sens, prevederile pct. 349 din reglementarile contabile, potrivit carora sumele depuse sau lasate temporar de cétre actionari/asociati la
dispozitia entitatii, precum si dobanzile aferente, calculate in conditiile legii, se inregistreaza in contabilitate in conturi distincte (contul 4551 ,Actionari/ asociati -
conturi curente”, respectiv contul 4558 ,Actionari/ asociati - dobanzi la conturi curente”).




Solduri / Rulaje de preluat din balanta contabila in formularele F10 si F20 col.2 (an curent)
Atentie ! Selectati mai intai tipul entitatii (mari si mijlocii/ mici/ micro) !

Conturi microentitati 1011 SC(*)F] 0S.R31 oK
1 (ultimul rand sau nr.cr. rand necompletat)
Nrcr. Cont Suma
1 -]

[+ [sale]



NOTE EXPLICATIVE
- ANEXE LA SITUATIILE FINANCIARE ANUALE PRESCURTATE -
INTOCMITE LA 31.12.2021

S.C. FIREBYTE GAMES SA

Nr. Reg.Com. J12/6845/2017

C.U.l. __38624397

Aspecte generale

S.C. FIREBYTE GAMES SA desfasoara activitatea la sediul din loc. Cluj Napoca, str. Motilor nr. 119, obiectul
principal de activitate al societatii este: 6201 Activitati de realizare a soft-ului la comanda (software
orientat client).

Situatiile financiare nu contin corecturi aferente perioadelor anterioare care sa afecteze rezultatul
perioadei curente.

Situatiile financiare aferente anului 2021 sunt intocmite in conformitate cu Ordinul 1802/2014 pentru
aprobarea Reglementarilor contabile privind situatiile financiare anuale.

Cele trei criterii care definesc structura situatiilor financiare sunt:

Total active la 31.12.2021: 5.235.253 [ei

Cifra de afaceri neta la 31.12.2021: 2.609.549 lei

Numar mediu de salariati in cursul anului 2021: 14

5.C. FIREBYTE GAMES SA intocmeste situatii financiare anuale prescurtate care cuprind:

Bilant prescurtat F10

Cont de profit si pierdere F20

Date informative F30, acestea fiind insotite de Notele explicative la situatiile financiare anuale.

Nota 1 — pagina 1. Active imobilizate

lei
Nr
rd Valoare
Elemente de active bruta
Sold la 1 Cresteri Reduceri Sold la 31
ianuarie decembrie
2021 2021
A B il 2 3 4=1+2-3
Imobilizari necorporale
Cheltuieli de constituire si cheltuieli de 01 2.204.340 85.906 2.290.246
dezvoltare
Alte imobilizari 02 733.496 6.008 739.504
Avansuri si imobilizari necorporale in curs 03




TOTAL( rd.011a03) 04 2.937.836 91.914 3.029.750
Imobilizari corporale

Terenuri 05

Constructii 06

Instalatii tehnice si masini 07 6.109 6.109
Alte instalatii, utilaje si mobilier 08 82.123 71.840 153.963
Avansuri si imobilizari corporale in curs 09

Investitii imobiliare 10

TOTAL(rd.051a 10) 11 88.232 245,958 334.190
Imobilizari financiare 12 0 13.756 13.756
ACTIVE IMOBILIZATE -TOTAL 13 3.026.068 351.628 3.377.696
(rd.04+10+11)

Informatii referitoare la metodele de evaluare a activelor:
- evaluarea imobilizarilor corporale este prezentata in bilant la pretul de cost mai putin
amortizarea cumulata aferenta si provizioanele cumulate prin depreciere

- societatea a capitalizat cheltuielile directe in costurile de dezvoltare majorand astfel valoarea
imobilizarilor necorporale rezultand o crestere a activelor imobilizate fata de exercitiul

financiar precedent.

Nota 1 — pagina 2. lei
Amortizare si
Elemente de active provizioane
Soldla 1 Deprecierea Reduceri Sold la 31
ianuarie inregistrata in | saureluari | decembrie
2021 cursul 2021
exercitiului
A B 1 2 3 4=1+2-3
Imobilizari necorporale
Cheltuieli de constituire si cheltuieli de 01 0
dezvoltare
Alte imobilizari 02 6.256 146.479 152.735
TOTAL( rd.01+02) 03 6.256 146.479 152.735
Imobilizari corporale
Terenuri 04
Constructii 05
Instalatii tehnice si masini 06 2.037 30.764 32.801
Alte instalatii, utilaje si mobilier 07 20.267 38.743 59.010
Investitii imobiliare 08 0
TOTAL ( rd.04 1a 08 ) 09 22.304 69.507 91.811
ACTIVE IMOBILIZATE -TOTAL ( rd. 03+09 ) | 10 28.560 215.986 244.546




Nota 2. Provizioane pentru riscuri si cheltuieli

lei
Denumirea Sold la 1 ianuarie Transferuri Sold la 31
provizionului 2021 cheltuieli venituri decembrie 2021
0 1 2 3 4=1+2-3

In-anul financiar 2021 s-au inregistrat cheltuieli privind ajustarile de valoare pentru acoperirea riscului de
nerecuperare a creantelor de la clienti, acestea fiind anulate in prima parte a anului 2022 urmare incasarii

creantelor.

Nota 3. Repartizarea profitului

lei

In anul 2021 societatea a inregistrat pierdere in suma de (2.332.273) lei aceasta urmand a fi acoperita din

profiturile viitoare.

Nota 4. Analiza rezultatului exercitiului

lei
Indicatorul Numar Exercitiul Exercitiul
rand precedent curent
A B 1 2

Cifra de afaceri neta 01 689.328 2.609.549
Alte venituri din exploatare 02 4

Venituri din productia de imobilizari necorporale si corporale 03 1.216.253 85.906
Venituri financiare 04 2.031 31.017
Venituri totale 05 1.907.616 2.726.472
Costul bunurilor vandute si al serviciilor prestate (3+4+5 ) 06 27.893 48.404
Cheltuielile activitatii de baza 07 1.469.991 4.729.514
Cheltuielile activitatilor auxiliare 08 11.267 97.169
Cheltuieli financiare 09 93.820 183.658
Total cheltuieli 10 1.602.971 5.058.745
Rezultatul brut aferent cifrei de afaceri nete (rd5-rd9) 11 304.645 (2.332.273)
Cheltuielile de desfacere 12

Cheltuieli generale de administratie 13

Nota 5. - pagina 1.

Imprumuturile au fost acordate in baza mai multor contracte de finantare in urmatoarele conditii:
- Societatea nu a contractat imprumuturi noi in anul 2021 iar imprumuturile existente in sold la
inceputul anului au fost integral rambursate fiind achitata si dobanda aferenta.

- Inanul 2021 s-a contractat un leasing financiar.

. Situatia creantelor si datoriilor

lei

Creante Nr.

( solduri debitoare ale conturilor ) Rd

Sold la 31
decembrie
2021 ( col.2+3)

Termen de lichiditate

sub 1 an

peste 1 an




A

I.Creante din active imobilizate ( cont 267 )

01

Furnizori debitori ptr. prestari servicii (cont4092)

02

Clienti ( cont 411+413+418)

03

636.332

636.332

Creante —personal si asigurari sociale
(cont 425+4282+431+437+4382+444 )

04

9.846

9.846

Impozit pe profit ( cont 441)

05

Taxa pe valoare adaugata ( cont 4424 )

06

61.135

61.135

Alte creante cu statul si institutii publice
( cont 4428+445+446+447+4482 )

07

Decontari din operatii in participatie
(cont 451+452+456+4582 )

08

Debitori diversi ( cont 461+473+5167 )

09

Il.Crenate din active circulante ( rd2 lard9 )

10

707.313

646.178

61.135

lll.Provizioane pentru deprecierea creantelor
( se scad ) (cont 491+495+496)

11

(39.670)

(39.670)

IV.Cheltuieli inregistrate in avans ( cont 471)

12

TOTAL CREANTE ( rd.1+10-11+12 )

13

667.643

606.508

61.135

Nota 5. — pagina 2.

lei

Datorii
( solduri creditoare ale conturilor )

Nr.

rd.

Sold la 31

decembrie 2021

col.2+3+4)

Termen de exigibilitate

sub 1 an

1-5 ani

peste
5ani

A

1

2 3

4

1.Datorii financiare — total din care :

01

124.866

24.474 | 100.392

-credite bancare pe termen lung si mediu
(cont162)

02

-credite bancare pe termen scurt
(cont 512+519+5198 )

03

-dobanzi aferente creditelor bancare
( cont 168+5186+5198 )

04

-alte imprumuturi si datorii financiare
(cont 161+166+167+169+269 )

05

124.866

24.474 | 100.392

2. Alte datorii — total din care :

06

107.043

107.043

-furnizori total ( cont 401+403+404+405+408 )

07

31.445

31.445

-clienti creditori ( cont 419)

08

-datorii fata de bugetul asigurarilor sociale
( cont 431+437+4381+4481-analitic )

09

55.785

55.785

-datorii fata de bugetele fondurilor speciale
( cont 447+4481-analitic)

10

-datorii fata de bugetul de stat
( cont 436+441+444+4423+4428+446+4481 )

11

19.813

19.813

-datorii fata de bug.locale ( cont 445+4481-
analitic )

12

-creditori diversi ( cont 462 )

13

-datorii in legatura cu personalul creditori
(ctd21 +423 +424+426+427+4281)

-datorii fata de alti creditori

14




(455+457+4581+473)

3.Venituri inregistrate in avans ( cont 472) 15

TOTAL DATORII ( rd.1+6+15 ) 16 231.909 131.517 | 100.392

Nota 5 — pagina 3

[ll. Garantii depuse in vederea obtinerii unor imprumuturi

Valoarea sumei imprumutate Garantia depusa Scopul imprumutului:

finantare, leasing , finantare
mijloace circulante, linie de credit

, etc.
Nu este cazul.
IV. Ipotecari in vederea obtinerii unor imprumuturi
Valoarea sumei imprumutate Obiectivul ipotecat ( adresa, Valoarea in contabilitate a
si destinatia ei destinatia avuta, etc .) obiectivului ipotecat

Nu este cazul.

V. In cursul anului 2021 nu s-au constituit provizioane pentru riscuri si cheltuieli.

Nota 6.

Principii, politici si metode contabile

Situatiile financiare anuale simplificate ale S.C. FIREBYTE GAMES SA aferente anului fiscal 2021 au fost
intocmite in conformitate cu Legea contabilitatii nr. 82/1991 republicata, cu modificarile si completarile
ulterioare sicu prevederile OMF 1802/2014

Informatii referitoare la metodele de evaluare a activelor:

evaluarea imobilizarilor corporale este prezentata in bilant la pretul de cost mai putin
amortizarea cumulata aferenta si provizioanele cumulate prin depreciere

societatea a capitalizat cheltuielile directe in costurile de dezvoltare aferente proiectelor
realizate.

activele circulante s-au inregistrat la costul de achizitie

Informatii referitoare la evaluarea si inregistrarea relatiilor cu tertii

creantele si datoriile au fost inregistrate in contabilitate la valoarea lor nominala, in
contabilitatea furnizorilor si clientilor s-au inregistrat toate operatiunile privind cumpararea si
livrarea de bunuri, produse, servicii in mod cronologic si sistematic

contabilitatea decontarilor cu personalul cuprinde drepturile salariale

in cadrul decontarilor cu bugetul statului se recunosc ca datorii sumele declarate ca obligatii si
neachitate iar in situatia cand suma platita depaseste suma datorata aceasta este recunoscuta
ca si creanta

Informatii referitoare la contul de profit si pierdere

contabilitatea veniturilor s-a tinut pe categorii de venituri, dupa natura acestora
contabilitatea cheltuielilor s-a tinut pe categorii de cheltuieli, dupa natura acestora




- din motive de reglementari fiscale s-a impus detalierea anumitor venituri sau cheltuieli in
analitice
- metoda utilizata pentru calculul amortizarii este cea liniara

Principii, politici si metode contabile

La elaborarea politicilor contabile S.C. FIREBYTE GAMES SA a respectat conceptele de baza ale
contabilitatii si anume:
- contabilitatea de angajamente
- principiul continuitatii activitatii
- principiul permanentei metodelor
- principiul prudentei
- principiul independentei exercitiului
- principiul evaluarii separate a elementelor de activ si pasiv
- principiul necompensarii
Politicile contabile au fost astfel elaborate incat sa se asigure furnizarea prin intermediul situatiilor
financiare a unor informatii relevante, credibile, prudente si complete.
Politicile contabile au fost elaborate astfel incat sa se asigure furnizarea prin situatiile financiare anuale
simplificate a unor informatii care sa fie:
e relevante pentru nevoile utilizatorilor in luarea deciziilor
e credibile in sensul ca:
- reprezinta fidel rezultatele si pozitia financiara a persoanei juridice
- sunt neutre
- sunt prudente
- sunt complete sub toate aspectele semnificative
In cursul anului fiscal nu au fost modificate politicile contabile.

Participatii si surse de finantare

Se vor prezenta urmatoarele informatii:
a) se mentioneaza existenta oricaror certificate de participare, valori mobiliare, obligatiuni convertibile, cu
prezentarea informatiilor cerute in subsectiunea 8.2;

Nu este cazul
b) capital social subscris/patrimoniul entitatii;

Capitalul social subscris si varsat este de 4.402.228,40 lei.
c) numarul si valoarea totala a fiecarui tip de actiuni emise, mentionandu-se daca au fost integral varsate
si, dupa caz, numarul actiunilor pentru care s-a cerut, fara rezultat, efectuarea varsamintelor;

Capitalul social subscris a fost integral varsat, fiind compus dintr-un numar de 44.022.284 actiuni
fiecare actiune avand valoarea nominala de 0,1 lei.
In cursul anului 2021 s-a intrunit Adunarea Generala Extraordinara a Actionarilor societatii la care, prin
Hotararea AGA s-a aprobat majorarea capitalului social al societatii Firebyte Games SA astfel:
» SSIF BRK Financial Group SA — cu suma de 819.792,3 lei, prin conversia datoriei rezultate din
imprumuturile in sold si dobanzile calculate pana la data 31.12.2020;
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SAl Broker SA - cu suma de 224.094,80 lei prin conversia datoriei rezultate din imprumuturile in
sold si dobanzile calculate pana la data de 31.12.2020 in capital social;

Persoana fizica Adrian Andrici - cu suma de 375.825,60 lei prin conversia datoriei rezultate din
imprumuturile in sold si dobanzile calculate pana la data de 31.12.2020 in capital social;
Personae fizice diverse - cu suma de 1.760.445,70 lei prin aport in numerar;

d) actiuni rascumparabile:

- data cea mai apropiata si data limita de rascumparare;

- caracterul obligatoriu sau neobligatoriu al rascumpararii;
- valoarea eventualei prime de rascumparare;

Nu este cazul

e) actiuni emise in timpul exercitiului financiar:

- 31.801.584 actiuni noi

- valoarea nominala 0,1 lei/actiune

- valoare incasata 1.760.445,70 lei, datorie convertita in capital: 1.419.712,70 lei
- drepturi legate de distributie:

- 2.240.948 actiuni S.A.I Broker SA - valoare nominala 224.094,80 lei

- 8.197.923 actiuni S.S.I.F BRK Financial Group SA - valoare nominala 819.792,3 lei
- 3.758.256 actiuni Andrici Adrian - valoare nominald 375.825,60 lei

- 8.800.000 actiuni din plasament privat

- 8.804.457 actiuni din transfer prime de emisiune la capital social

f) obligatiuni emise:

- tipul obligatiunilor emise;

- valoarea emisa si suma primita pentru fiecare tip de obligatiuni;

- obligatiuni emise de entitate, detinute de o persoana nominalizata sau imputernicita de aceasta:
- valoarea nominala; - valoarea inregistrata in momentul platii.

Nu este cazul

Informatii privind salariatii si membrii organelor de administratie,conducere si de supraveghere

Societatea are pentru anul 2021 un numar mediu de 14 salariati, atributele privind administrarea
societatii fiind exercitate de catre un consiliu de administratie format din 3 membrii si anume: dl. Chis
Grigore - presedinte, dl. Alexa Mihai Cristian si dl. Danciu Adrian - membrii.

Nota 7. Actiuni, parti sociale si obligatiuni

lei
Denumirea indicatorilor Nr.crt. Exercitiul financiar 2021
Capital social subscris 01 4.402.228
Capital social inscris la zi la Registrul Comertului 02 4.402.228
Numarul de actiuni la infiintarea societatii 03 10.000
Valoarea unei actiuni la infiintarea societatii 04 10
Numarul de actiuni la data de 31.12.2021 05 44.022.280
Valoarea actuala a unei actiuni (la data de 31.12.2021) 06 0,10

Nota 8. Informatii privind salariatii , administratorii si directorii




Denumirea indicatorilor Nr.crt. Exercitiul Exercitiul
financiar 2020 | financiar 2021
Numarul mediu de salariati — total din care : 01 6 14
-directori, presedinti 02 i 2
-directori economici, contabil sef 03
-directori adjuncti, vicepresedinti 04 0 0
-diferenta personal TESA 05 0 0
-personal indirect productiv 06 0 1
-personal direct productiv ( operativ ) 07 5 9

Nota 9 — pagina 1

Principalii indicatori economico-financiari la 31.12.2021

Denumirea indicatorilor

Formula de calcul

Valoarea indicatorului

l.Indicatori de lichiditate

1.- Indicatorul lichiditatii curente Active circulante 15,98
( indicatorul capitalului circulant ) Datorii curente
2.- Indicatorul lichiditatii imediate Active circulante —stocuri 15,98
(indicatorul test acid ) Datorii curente
ll.Indicatori de risc
3.- grad de indatorare Datorii curente x 100 2,51%
Activ bilantier
4.- grad de indatorare a capitalului Capital imprumutat t> 1 an 0,02
Capital propriu
5.- acoperirea dobanzilor Profit inaintea platii dobanziisia | (Nu e cazul)
impozitului pe profit
Cheltuieli cu dobanda
lll.Indicatori de activitate
6.- viteza de rotatie a stocurilor :
a.)- de cate ori a fost rulat stocul Cifra de afaceri (Nu e cazul)
Total stocuri
b.)- numar de zile de stocuri Total stocuri x 365 (Nu e cazul)
Cifra de afaceri
7.- viteza de rotatie a debitelor — clienti Sold clienti x 365 89
( perioada de recuperare a creantelor) Cifra de afaceri
8. — viteza de rotatie a creditelor — Sold furnizori x 365 4,39
furnizori Cifra de afaceri
( perioada de rambursare a datoriilor )
9.- viteza de rotatie a activelor imobilizate Cifra de afaceri 0,83
Active imobilizate
10.- viteza de rotatie a activelor totale Cifra de afaceri 0,49
Total active
IV.Indicatori de profitabilitate
11.- solvabilitate pe termen lung Total datorii 0,04

Capital propriu




12.- solvabilitate generala Activ total 22,57
Datorii totale

V.Productivitatea muncii Cifra de afaceri 186.396
Nr.mediu de salariati

Nota 10. Alte informatii

1. Denumirea persoanei juridice:

Societatea S.C. FIREBYTE GAMES SA are sediul social in localitatea Cluj Napoca, Romania;

Societatea S.C. FIREBYTE GAMES SA inregistrata la Registrul Comertului sub Nr. J12/6845/2017, avand
C.U. 138624397 este constituita ca si societate pe actiuni, capitalul este integral privat.

2. Situatiile financiare anuale cuprind date referitoare la activitatea desfasurata la sediul social.

3. Principalele domenii de activitate declarate ale societatii sunt :

-cod 6201 Activitati de realizare a soft-ului la comandé (software orientat client)

4. Situatiile financiare anuale se refera la perioada 01.01.2021 — 31.12.2021.

5. Situatiile financiare anuale sunt intocmite in moneda nationala : lei

6. In exercitiul financiar 01.01.2021 - 31.12.2021 societatea a inregistrat pierdere in valoare de
(2.332.273) lei.

7. Cifra de afaceri

Cifra de afaceri total, din care : 2.609.549

-din activitatea comerciala

-din activitatea de achizitii

-din activitatea de de productie, prestari 2.609.549

-din alte activitati

8. Majorare de capital social

Prin Hotararea AGA Extraordinara din data de 15.01.2021 s-a decis majorarea capitalului social cu valoarea
de 1.419.712 lei prin compensarea creantelor lichide si exigibile detinute de creditori cu actiuni ale
Societatii, in urma careia a avut loc majorarea capitalului social al S.C. Firebyte Games S.A. de la valoarea
de 1.222.070 lei existenta la 31.12.2020 la valoarea de 2.641.782,7 lei.

De asemenea, in baza hotararii AGA Extraordinara mai sus mentionata s-a decis modificarea valorii
nominale a actiunilor la 0,1 lei / actiune.

Prin Hotararea AGA Extraordinara din data de 01.02.2021 s-a decis majorarea capitalului social cu valoarea
de maxim 880.000 lei, respectiv de la valoarea de 2.641.786,7 lei la valoarea de 3.521.786,7 lei, prin aport
in numerar din partea investitorilor participanti in cadrul unui plasamentului privat derulat de companie
anterior listarii la bursa, la un pret de subscriere de 0,56 lei/actiune, din care 0,46 lei/actiune reprezinta
prima de emisiune.

In 15 februarie 2021 plasamentul privat intermediat de catre SSIF BRK Financial Group s-a incheiat cu
succes, cele 8.800.000 actiuni noi fiind vandute integral la un pret de subscriere de 0,56 lei/actiune. Prin
urmare, in urma emisiunii unui numar de 8.800.000 actiuni noi cu valoarea nominala de 0,1 lei/actiune,
capitalul social al societatii s-a majorat la valoarea de 3.521.782,70 lei.




Tn data de 09.08.2021 a avut loc majorarea capitalului social din prime de emisiune cu suma de 880.445,7.
In urma acestei operatiuni, primele de emisiune au scazut cu suma de 880.445,70 lei fiind transferate la
capital social, care a ajuns la valoarea de 4.402.228,40 lei, sold inregistrat in balanta la 31.12.2021.

9. Efectul pandemiei asupra activitatii societatii

Pandemia de Covid-19 reporezinta un test semnificativ pentru economie, obligand companiile sa i-a
masuri pentru reducerea efectelor si evitarea unei crize.

Atat pe parcursul anului 2021, cat si dupd data de referinta a situatiilor financiare, respectiv dupd data de
31.12.2021, economia este in continuare afectata la nivel global de pandemia de Covid-19.

Situatia mentionata a afectat intr-o masura mai mica activitatea societatii, nefiind afectate procesele
importante. Prin natura activitatii, societatea s-a putut adapta conditiilor si restrictiilor impuse,
propunandu-si sa monitorizeze mai atent cheltuielile, sa reduca durata de incasare a creantelor care sa fie
transpusa proportional catre o scadere a termenelor de plata a furnizorilor.

Conducerea societatii a decis continuarea si pe parcursul anului 2021 a dezvoltarii si testarii pentru
softurile Castle Siege si Cooking Game.

In ceea ce priveste softul Kniting Master, acesta a fost receptionat si se afla in conservare pana la data
idetificarii unor solutii eficiente de promovare pe piata din punct de vedere al costurilor.

Societatea a analizat expunerea la risc si maniera in care a fost afectatd ulterior inchiderii raportarea
financiard pentru exercitiul financiar incheiat la 31 decembrie 2021.

Din analiza impactului acestei situatii asupra activitatii derulate de catre Societate pana la aceasta data au
rezultat urmatoarele:

» Modul de desfasurare al activitatii a suferit modificari dar nu a fost afectat in mod semnificativ.
» Nuaavut loc o limitare reala a disponibilitatii personalului

Personalul societatii si-a desfasurat activitatea si in aceasta perioada pe baza clauzelor din
contractele individuale de munca privind telemunca.

» Reducerea posibilitatilor de a lua finantare in aceasta perioada
» Impactul crizei nu a afectat pozitiile din situatiile financiare

adecvat, nu se asteapta sa influenteze in mod semnificativ pozitia financiara si rezultatele Societatii si nu
existd un grad de incertitudine semnificativa in legatura cu acesta.

10. Tranzactii si solduri cu partile legate

Societatea Firebyte Games S.A. a derulat in cursul anului 2021 tranzactii cu urmatoarele entitati afiliate:
SSIF BRK Financial Group S.A. cu sediul social in Cluj-Napoca, str Motilor, nr 119 CUI 6738426 societate
care la data de 31.12.2021 detine 37,935% din capitalul social al societatii (Firebyte Games SA este entitate
asociata a societatii SSIF BRK Financial Group S.A.)

SAl Broker SA cu sediul social in Cluj-Napoca str Motilor nr 119 et 4 CUI 30706475 societate care la data de
31.12.2021 detine 10,99% din capitalul social al societatii Firebyte SA. SAIl Broker SA este controlata de
societatea SSIF BRK Financial Group S.A., ambele detinand impreuna 48,925% din capitalul social al
Firebyte SA.

FIREBYTE GAMES YAZILIM TICARET LIMITED - companie cu raspundere limitatd din Istanbul, la care
Firebyte Games S.A. detine o cotd de participare de 99% din capitalul social.



In cursul anului 2021 soldurile si tranzactiile inregistrate cu cele doua societati au fost urmatoarele:

Sold initial Sold final
PARTE AFILIATA imprumut + Cresteri Diminuari imprumut +

dobanda dobanda
SSIF BRK Financial Group SA 819.792 819.792 0
SAI BROKER SA 224.095 224.095 0

Imprumuturile au fost acordate in baza mai multor contracte de finantare care prevad urmatorii termeni:
- Dobanda este: 9% / an, Robor la 3 luni plus 7% / an.
- Capitalizarea dobanzii
- Scadenta imprumuturilor a fost data de 30.11.2020, 31.12.2020, respectiv 30.06.2021 pentru
imprumut in valoare de 480.000 lei acordat de catre SSIF Broker SA.
- Garantii: bilete la ordin

Cu ocazia deruldrii plasamentului privat, SSIF BRK FINANCIAL GROUP S.A. a incasat in data de 22/02/2021
un comision de intermediere financiara in valoare de 154.911,68 lei.

De asemenea, in cursul anului 2021, Firebyte Games SA a achizitionat servicii de IT de la filiala sa FIREBYTE
GAMES YAZILIM TICARET LIMITED din Turcia in valoare total3 de 672.865 lei, care au fost si decontate.

11. Societatea a achitat cheltuieli prestari servicii pentru conducerea -examinarea contabilitatii Si
verificarea-intocmirea situatiilor financiare anuale simplificate , cu persoana juridica autorizata CECCAR.

12. Evenimente ulterioare incheierii exercitiului

In Adunarea Generala Ordinars din data de 04. 01.2022, actionarii societatii au aprobat planul de optiuni
pe actiuni a companiei. Astfel, un numar de 4.402.228 actiuni aflate in trezoreria societatii vor fi cesionate
de societate cu titlu gratuit angajatilor cheie, administratorilor si directorilor societdtii, conform Anexei 1
Caracteristicile Planului de Optiuni pe Actiuni Comune emise de companie —2021.

Director gen: Intocmit:

Numele si prenumele: CHIS GRIGORE
Semnatura :

Stampila Unitatii

0014208/2019
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Nr.1.1.132 / 28.03.2022

RAPORTUL AUDITORULUI INDEPENDENT
Catre actionarii societatii FIREBYTE GAMES S.A.

Raport privind auditul situatiilor financiare

Opinie

Am auditat situatiile financiare ale societatii FIREBYTE GAMES S.A. (“Societatea”) cu sediul
social Tn Cluj-Napoca, Calea Motilor nr. 119, numar de ordine in Registrul Comertului
J12/6845/2017, cod unic de finregistrare 38624397, care cuprind Bilantul la data de 31
decembrie 2021, contul de profit sau pierdere pentru exercitiul financiar incheiat la aceasta
data si notele explicative.

Situatiile financiare mentionate mai sus se refera la:

¢ Cifra de afaceri neta 2.609.549 lei
¢ Rezultatul net al exercitiului financiar (pierdere) -2.332.273 lei
¢ Total active imobilizate 3.278.590 lei
¢ Total active circulante 2.102.103 lei
¢ Total datorii 231.9009 lei
e Total capitaluri proprii 5.148.784 lei
e Total Activ/Pasiv 5.380.693 lei

in opinia noastrd, situatiile financiare ale Societdtii prezintd fidel, in toate aspectele
semnificative pozitia financiara pentru data de 31 decembrie 2021 si performanta sa financiara
pentru exercitiul financiar incheiat la aceasta data, in conformitate cu Ordinul Ministrului
Finantelor Publice din Romania nr. 1802 / 2014 cu modificarile ulterioare ("OMFP
1802/2014”).

Am efectuat auditul situatiilor financiare in conformitate cu Standardele Internationale de
Audit ("ISA”), adoptate de Camera Auditorilor Financiari din Romania.

Responsabilitatile noastre conform acestor standarde sunt descrise in detaliu in Anexa nr. A la
prezentul raport de audit denumita Responsabilitdtile auditorului pentru auditul situatiilor
financiare. Noi suntem independenti fata de Societate, in conformitate cu cerintele etice
relevante referitoare la activitatea de audit si anume Codul de Etica pentru Profesionistii
Contabili (codul IESBA) emis de Consiliul pentru Standarde Etice Internationale si am indeplinit

(1]
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responsabilitatile noastre etice in concordanta cu Codul IESBA. Consideram ca probele de audit
pe care le-am obtinut sunt suficiente si adecvate pentru a constitui baza opiniei noastre de
audit.

Evidentierea unor aspecte

La prezentul paragraf evidentiem urmatoarele aspecte prezentate in Situatiile financiare si
Notele explicative la situatiile financiare, aspecte ce nu modifica opinia exprimata.

n Bilantul Societ&tii sunt inregistrate Imobilizari necorporale in valoare totald de 2.877,01 mii
lei cuprinzand softuri de jocuri dezvoltate in baza unor contracte de dezvoltare si publishing:

- soft Castle Siege (850,72 mii lei), fara modificarea valorii capitalizate in cursul perioadei;

- soft Cooking (1.439,51 mii lei), din care crestere a valorii capitalizate in cursul perioadei de
85,90 mii lei pe seama unor cheltuieli de dezvoltare in perioada oct-dec 2021 ca reprezentand
cheltuieli ale perioadei ce indeplinesc criteriile de recunoastere la cheltuieli de dezvoltare;

- soft Knitting Master (727,20 mii lei), fara modificarea valorii capitalizate in cursul perioadei,
mai putin amortizare in valoare de 145,4 mii lei.

n cursul anului 2021 nu s-au inregistrat venituri din valorificarea acestor softuri, insd s-au ficut
demersuri premergatoare semnificative in legatura cu unul dintre acestea.

Pe de alta parte aceste produse au stat la baza dezvoltarii colaborarii cu parteneri din aceasta
piata in legdtura cu contracte de testare si alte prestari servicii legate de activitatea de gaming
si ca urmare au adus beneficii in mod indirect.

Cheltuielile inregistrate de FIREBYTE SOFTWARE S.A. in cursul anului 2021 in legatura cu
activitatea de IT au cuprins pe langa cheltuielile capitalizate mentionate mai sus,

- cheltuieli cu personalul, altele decat cele legate de Consiliul de Administratie si altele decat
cele capitalizate la imobilizari necorporale in cursul anului, de 1.535 mii lei, cuprinse in situatiile
financiare in cadrul pozitiei cheltuieli cu personalul si

- cheltuieli cu tertii din care pozitii semnificative 1.954 mii lei legate de activitatea de IT.

Aceste cheltuieli au fost legate de derularea contractelor incheiate cu tertii ce au generat
veniturile din vanzari ale perioadei in valoare totala de 2.591 mii lei, repartizati pe un trend
ascendent cu o medie de 155,5 mii lei / luna in primele 10 luni, 419 mii lei in noiembrie 2021 si
616,5 mii lei in decembrie 2021, din care 371 mii lei/ luna reprezinta, incepand din ultimele
doud luni ale anului 2021, venituri de la un partener in cadrul unui contract incheiat pe o
perioadd de 1 an de zile incepand cu 14.10.2021 pentru valoarea de 75.000 euro / lund ce se
plateste pentru un numar minim de jocuri instalate de Firebyte Games S.A. in App Store / Play
Store si aprobate ca fiind pregatite pentru testare. Acest contract s-a derulat in continuare si in
anul 2022.

(2]
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in notele la situatiile financiare, Societatea a prezentat impactul epidemiei Covid-19 asupra
acestora. Cu toate ca epidemia a avut efecte asupra Societatii in cursul anului 2021 n privinta
modului de desfasurare a activitatii, aceasta nu a fost de naturda sa aiba o influenta
semnificativa asupra situatiilor financiare ale Societdtii la 31.12.2021 si nici asupra principiului
continuitatii activitatii.

Aspectele evidentiate la aceasta sectiune nu modifica opinia exprimata.

Responsabilitatile conducerii si a persoanelor insdrcinate cu guvernanta pentru situatiile
financiare

Conducerea este responsabild pentru intocmirea si prezentarea fidela a situatiilor financiare in
conformitate cu OMFP 1802/2014 si pentru acel control intern pe care conducerea il determina
ca fiind necesar pentru a permite Tntocmirea de situatii financiare care sunt lipsite de
denaturari semnificative, cauzate fie de frauda, fie de eroare.

in scopul intocmirii situatiilor financiare, conducerea este responsabild pentru evaluarea
capacitatii Societdtii de a-si continua activitatea Tn baza principiului continuitatii activitatii,
prezentand atunci cand este cazul aspectele cu incidenta asupra continuitatii activitatii si
utilizand principiul continuitatii activitatii ca baza a contabilitatii doar in situatia in care
managementul nu intentioneaza sa lichideze Societatea sau sa-si intrerupa operatiunile, sau nu
are alta alternativa realista in afara acestora. Atunci cand utilizarea principiului continuitatii
activitatii este adecvat, activele si datoriile sunt inregistrate avand la baza premisa ca entitatea
va fi capabila sa-si realizeze activele si deconteze datoriile in cursul normal al afacerii sale.

Persoanele insdrcinate cu guvernanta au responsabilitatea pentru supravegherea procesului de
raportare financiara a Societatii si sunt reprezentate de administratorii Societdtii.

Responsabilitdtile auditorului pentru auditul situatiilor financiare

Obiectivele noastre sunt de a obtine o asigurare rezonabila daca situatiile financiare ca intreg
sunt lipsite de erori semnificative, datorate fie fraudei fie erorii si de a emite un raport al
auditorului care include opinia noastra. Acestea sunt diferite fata de responsabilitatile
conducerii privind intocmirea situatiilor financiare. Asigurarea rezonabild reprezintd un nivel
inalt de asigurare, dar nu constituie o garantie ca un audit efectuat in concordanta cu
Standardele Internationale de Audit va detecta intodeauna o eroare semnificativa atunci cand
aceasta exista. Denaturarile situatiilor financiare pot aparea fie ca urmare a fraudei fie ca
urmare a erorii si sunt considerate semnificative daca, considerate in mod individual sau
agregat, se poate astepta, ca in mod rezonabil, acestea sa influenteze deciziile economice care
se iau de catre utilizatori pe baza acestor situatii financiare.
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O descriere suplimentara a responsabilitatilor noastre pentru auditul situatiilor financiare este
inclusa in Anexa nr. A a acestui raport de audit. Aceasta descriere reprezinta parte integranta
din raportul de audit.

Alte informatii

Administratorii Societdtii sunt responsabili pentru intocmirea si prezentarea altor informatii,
distincte de situatiile financiare si de raportul nostru asupra acestora, care sa nu contina
denaturari semnificative si pentru acel control intern pe care conducerea il considera necesar
pentru a permite pregatirea acestor informatii astfel incat acestea sa nu contind denaturari
semnificative, datorate fraudei sau erorii.

Aceste informatii se refera la:
e Raportul Administratorilor, prevazut de Ordinul 1802 / 2014 la punctele 489 — 492, raport
denumit Raportul administratorilor pentru anul 2021 ce contine 32 pagini.

Opinia noastra asupra situatiilor financiare nu acopera Alte informatii si in consecinta, nu
exprimam o opinie de audit sau orice forma de asigurare asupra acestora.

Tn legaturd cu auditul privind situatiile financiare, responsabilitatea noastrd este de a citi aceste
informatii, si o data cu aceasta, de a considera daca acestea sunt sau nu sunt inconsecvente cu
situatiile financiare si cu intelegerea obtinuta in cursul auditului sau daca par a fi denaturate in
mod semnificativ. Daca, in baza activitatii pe care am desfasurat-o concluzionam ca exista o
denaturare semnificativa a acestor informatii, raportam acest fapt. Aceste resposabilitati sunt
in afara celor solicitate de Standardele Internationale de Audit.

in legdturd cu auditul situatiilor financiare, noi am citit raportul administratorului anexat
situatiilor financiare si mentionam ca:

e Inraportul administratorilor nu am identificat informatii care s3 nu fie consecvente, in
toate aspectele semnificative, cu informatiile prezentate in situatiile financiare anexate.

e  Raportul administratorilor identificat mai sus include, in toate aspectele semnificative,
informatiile cerute de punctele 489-492 din OMFP 1802/2014.

Autoritatea pentru—rsqupravegherea Publici a
MBO Audit&Accounting SRL Activitatii de Audit Statutar (ASPAAS)
400379 Cluj-Napoca, str. Plopilor nr. 56 / 23 Firma de Audit:
Nr. inregistrare RPE nr. FA1342 MBO AUDIT & ACCOUNT|NG SRL
i Registrul Public Electronic: FA1342
prin
Marian Bogdan-Ovidiu, ’ Autoritatea 'pentru Supravegherea Publici a
nregistrat in RPE cu nr. AF3041 | . d?t“h':st" de Audit Statutar (ASPAAS)
Cluj-Napoca, 28 martie 2022 . icitor financlar: MARIAN BOGDAN-OVIDIU
Registrul Public Electronic: AF3041
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ANEXA nr. A

Responsabilitdtile auditorului pentru auditul Situatiilor Financiare

A.1 in plus fatd de responsabilitdtile auditorului pentru auditul Situatiilor Financiare mentionate la
sectiunea cu aceeasi denumire in corpul raportului de audit, auditorul are si responsabilitatile
mentionate Tn cadrul acestei Anexe.

A2

A3l

A.3.2

A.3.3

A3.4

Ca parte a unui audit desfasurat in conformitate cu Standardele Internationale de Audit,
auditorul Tsi exercita rationamentul profesional si isi mentine scepticismul profesional pe tot
parcursul auditului.

De asemenea, noi:

Identificam si evaluam riscurile de denaturare semnificativa a situatiilor financiare,
datorate fie fraudei fie erorii; proiectam si desfasuram proceduri de audit ca raspuns la
aceste riscuri; si obtinem probe de audit care sunt suficiente si adecvate pentru a
constitui baza pentru opinia de audit. Riscul de a nu detecta o denaturare semnificativa
rezultadnd din frauda este mai mare decat cel care ar rezulta din eroare, deoarece frauda
poate implica intelegeri, falsuri, omisiuni intentionate, denaturari voite, sau evitarea
controlului intern;

e Obtinem o intelegere a controlului intern relevant pentru audit in scopul stabilirii

procedurilor de audit adecvate circumstantelor, dar nu pentru scopul exprimarii unei
opinii privind eficacitatea controlului intern al Societdtii;

Evaluam gradul de adecvare a politicilor contabile folosite si rezonabilitatea estimarilor
contabile si a prezentarilor aferente efectuate de catre conducere;

e Concluzionam in baza probelor de audit obtinute asupra adecvarii aplicarii de catre

conducere a principiului continuitatii activitatii, daca exista o incertitudine semnificativa
in legatura cu evenimente sau conditii care pot induce o indoiala semnificativa asupra
capacitatii Societdtii de a-si continua activitatea.

Daca noi concluzionam ca exista incertitudini semnificative, ne este solicitat sa atragem
atentia in raportul auditorului asupra prezentarilor aferente din situatiile financiare, sau,
daca aceste prezentari sunt neadecvate, sa modificam opinia.

Concluziile noastre au la baza probele de audit obtinute pana la data raportului de audit.
Cu toate acestea, evenimente sau conditii viitoare pot cauza o intrerupere a continuitatii
activitatii Societatii;
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A3.5 e Evaluam prezentarea de ansamblu, structura si continutul situatiilor financiare, incluzand
prezentarile, pentru a evalua daca acestea sunt intocmite in concordanta cu cadrul de
prezentare aplicabil si evaluam daca situatiile financiare prezinta tranzactiile si
evenimentele care stau la baza intr-o maniera care asigura prezentarea justa;

A.3.6 e Determinam dintre aspectele comunicate cu persoanele din conducerea societatii acele
aspecte care au necesitat o atentie semnificativa din partea auditorului in efectuarea
auditului, luand in considerare:

o sectiuni cu un risc evaluat mai mare de denaturare semnificativa sau riscuri
semnificative identificate Tn concordanta cu ISA 315 (revizuit);

o rationamente semnificative ale auditorului in legatura cu sectiuni ale situatiilor
financiare care implica rationamente semnificative ale conducerii, incluzand
estimari contabile care au fost identificate ca avand o incertitudine mare privind
estimarea lor; si

o efectele asupra auditului a evenimentelor semnificative sau tranzactiilor care au
avut loc in cursul perioadei.

A.4 Semnificatia poate fi descrisa ca o importanta relativa a unui aspect, considerat in contextul
unor factori cantitativi si calitativi;

Prevederi privind comunicarea

A.5.1 Noi comunicam cu persoanele din conducerea Societdtii in ceea ce priveste, printre altele,
intinderea si momentul in timp planificate ale auditului si rezultatele de audit semnificative,
incluzand orice deficiente semnificative ale controlului intern pe care noi le identificam pe
parcursul auditului;

A.5.2 Transmitem persoanelor din conducerea Societdtii o declaratie prin care comunicam faptul ca
am indeplinit cerintele etice relevante privind independenta si comunicam acestora toate
relatiile si orice alte aspecte de la care se poate astepta sa aiba vreun impact asupra
independentei noastre, si, acolo unde este aplicabil, masurile de siguranta luate, atunci cand
este cazul.
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